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Ti ls lutning af  eksterne midi-enheder
Intro
Ti ls lutning af  eksterne midi-baserede lydmoduler el ler  andre midi-baseret  t ingel- tangel  er  ret
simpel i  cubase SX. Men kun, hvis man kan rE rat i  et  sSkatdt patch-name-sci ipt  t i l  det
lydmodul,  man onsker at  t i ls lut te.

Det eneste, Cubase skal v ide er,  hvi lket lydmodul,  der er tale om, og hvi lken midi-port ,  det er
t i  ls l  ut tet .

Dette afsni t  er kun relevant,  hvis man al lerede har et patch-name-scr ipt  t i l  s i t  lydkort .

Bemerk,  at  det  k-un handler om den midi-meessige t i ls lutning. N3r du har hul  igennem vra
midi ,  skal du ogsS t i ls lut te enheden med hensyn t i l  audio -  s[art  evt.  med at sette er par
hoveCtelefoner i keyboa rdet.

Midi- interface
Instal lat ion af midi- interface er egent l igt  ikke noget,
der har med Cubase at gare, s3 i  det folgende g3r jeg
ud fra, at  du har instal leret et  midi- interface korrekt p3
computeren. Hvis det v irker i  andre programmer, v irker
det ogsS i  Cubase.

Midi- interfacets ind- og udgange vi l  v lse s ig i  h.h.v.  in
og out pE sporet som pB bi l ledet.

tn
I  in f inder du udover dine midi- indgange ogsS punktet
Al l  MIDI Inputs.
Al l  MIDI^inputs dekker over al le midi indgangene, og
kan al ts8 bruges, hvis du vi l  spi l le p3 sporet  med f lere
forskel l ige midi ienheder ad gangen, for  eksempel et
motherboard og en midi-mixer.

Itlot Csrlnec*ed

MFU4S1
YAMAHA USB lN 1-'l [Emulere,r]
YA}dAHA USB IFJ 1-? lEmuler*l
YA|'AFd{A USB lN 1-S lEmLde'Ef}
YAMAHA USB lN ?-1 [Erlulere{]
YflUnfiA USB lN ?-? [Emule*i
YAI4AHA USB lN 2-3 [Emulerd]

I  menuen Devices/Device Setup/Al l  MIDI Inputs
bestemmer du, hvi lke midi- inputs,  som Al l  MIDI Inputs skal  dekke over.  Du har al tsS
mulighed for at  vaelge nogle fra,  hvis de generer.
Et godt eksempel herp5 kan vere Nord Modular,  hvis styre-signal kan genere en der.

out
I  out v i l  du ogsE f inde software- instrumenterne (hvis du har ' tendt '
ce"n),  og du f inder dine midi-devices, som du kan lese mere om senere.

Ti ls lutning
Som udgangspunkt saetter du bare out t i l  den udgang, som din midi-enhed er sat i  -  sB er der
hul .

Men det er jo noget s jovere hvis Cubase'kender 'd in enhed, og f .eks.  ved, hvi lke lyde den har.

Ti l  d6t  skal  man bruge en patch-name-l ist .

Hvor f inder jeg en patch-names-l ist  t i l  mit  lydmodul?
. . .kunne man jo sporge.

Ja, al lerforst  skal man starte hos Steinberg, der har opbygget en database over patch-names
ti l  forskel l ige lydmoduler fra stort  set al le fabr ikanter.

Du f inder siden i  l inks'ne ovre i  hojre side p3 forsiden af dette forum.

Hvis det ikke bef inder sig p3 Steinbergs hjemmeside, m3 du prove at soqe efter det nos
producenten af lydmodulet.

v i  forsoger pB oette forum at opbygge et bibl iotek af patchNamescripts -  k ig i
Guf/Downloads/Patch Name Lists.

Det sidste al ternat iv er at  soge efter det p3 r .ets.  google el ler webcrawler.



MIDI Device manager
Det sted i  Cubase, hvor du holder styr  pd
de t i ls lut tede enheder,  hedder MIDI
device manager Device/MIDI Device
Manager.

Start  med at  checke, om Patch Names
Listen t i l  d i t  lydmodul al lerede bef inder
sig i  Cubase:

Trvk Instal l  Device

Hvis du f inder di t  lydmodul,  f .eks Roland
JV-1080, dobbeltk l ikker du blot p3 aet -
sE kender Cubase lydmodulet.

Import  af  Patch Names Lists
Hvis lydmodulet  ikke f indes i  Cubase, har du mSske fundet
det andetsteds.

En Patch-names-l ist  f indes i  to udqaver:
1) som TXT-f i l
2)  som XML-f i l

Lad os tage xXMLx-f i lerne fgrst .
I  d isse t i l fe lde skal  du bruge MIDI device managerens
Import  Setup-funkt ion.

Import  Setup-funkt ionen er i  stand t i l  at  lese sEkaldte XML-f i ler -  et  f i l - format,  der vinder
bredere og bredere indpas for t iden.

Kl ik p3 din XML-f i l ,  der indeholder patcl ' r  names l is ten t i l  d i t  lydmodul.

Med xtxtx-f i lerne er det l idt  mere besvarl igt :
Hvis du har en txt- f i l ,  skal  du kopiere tekst- f i len ind i folgende mappe:
C :  \Docu ments and Sett i  n gs\xuser namex\Appl icat ion Data\Stei  n berg\Cu base
SX\Scri pts\Patch na m es\.

Bemerk 1! l ! .  I  t id l igere versioner af  Cubase ( far  v.  1.05) skul le de legges ind i  Cubase's egen
mappe i  'Programmer'-mappen, men man har al tsd ski f tet  placering -  for at  gore det mul igt  for
forskel l ige brugere at have deres egne presets.. .

Bemerk 2! ! ! .  Mappen kan vaere skjul t .  For at  se den, skal  du gore fo lgende:
Abn Denne Computer.
G5 i  menuen Funkt ioner/Mappeindst i l l inger.
Vaelg fanebladet Vis.
Saet f lueben i  Vis skulte f i ler og mapper.

Bemerk 3! l ! .  Cubase skal  genstartes for  det v i rker.
N3r du starter Cubase igen, vi l  Patch-names-l isten vere at se, n3r du vaelger Instal l  Device.

Ti ls lutning
NEr du har
i nsta I leret/i m porteret d it
Midi  device vi l  det vere at
se i  l isten over ' Instal led
Devices' .

Der er nu kun t i lbage at
fortael le,  hvi lken midi-port ,
det er t i ls lut tet .



Tryk i  den menu, der hedder Not Connected, og velg det midi-output,  du har sat  d i t  lydmodul
t i t  .

Det var d6t;  nu v i l  d i t  midi-device vare i  out- l is ten ude p3 di t  midispor.



Ti ls lutning af  lydkort
Intro
Opse^tning og t i ls lutning af lydkort  har mange felder indbygget.  Det er heldigvis blevet let tere
med Srene^, men al l igevel stoder man ofte pd al le mul ige tekniske spisf indigheder -  bare fordi
man har fdet nyt lydkort .

Et  lydkort  kan jo vere mange t ing nu om dage. Teknisk set  kan man dele dem op i  to
overordnede grupper 1) indst ikskort  2) audio- interfaces, som t i ls lut tes ved hjaelp af USB el ler
FireWire.

Der f indes ogsS losninger,  som bestSr bSde af et  indst ikskort  og et audio- interface.

PCI-lydkort
Indst ikskortene er nu om dage al le af PCl-typen,
som fordrer at man fysisk Sbner computeren og
st ikker kortet i  et  ledigt PCI-slot .  PCI-slots er den
rekke af hvide porte, som sidder pd bundkortet i
com pLtteren.

Min erfar ing er,  at  det geelder om at velge et PCI-
slot ,  som ikke deler IRQ med andre PCI-slots.
Man skal  k igge i  computerens manual/manualen
t i l  bundkortet for at  f inde ud af,  hvem deler IRQ
med hvem.
I mange t i l fe lde vi l  dette dog ikke vere af
afgore^nde betydning, sd hvis du ikke er manual-
haj, sE forsag dig bare frem med et af de frie PCI-
slots.

I  nogle indst ikskort  s idder der jack-st ik p3 selve kortet ,  og i  andre t i l fe lde s idder der en 'p isk '
af  smd kabler med st ik i  enden, som man slut ter  s i t  grej  t i l .

Eksterne audio-bokse: USB
Eksterne audiobokse er ved at vere 'hotte ' ,  hvi lket nok
skyldes, at  de ogsS kan anvendes i  forhold t i l  berbare
comDutere.

Eksterne audiobokse bl iver som hovedregel t i ls lut tet
computeren med LJSB- el ler FireWire-teknologi.  I  enkelte
t i l fe lde ses ogsS de s8kaldte PCMCIA-I | ls lutninger,  men
de er nok pd vej ud.

USB ser man i  sammenhaenge, hvor der ikke er behov for s3 mange kanaler -  eksempelvis
Emagic EMI26 p3 Oit teOet.

Al le nyere computere har USB, men skal veere opm€rksom p3, at der pE visse lydkort  skelnes
mel lem USB og USB 2.0.  USB 2.0 er det nyeste,  og kaber man en US82.0 -enhed, skal  6ns
computer natur l igvis understotte dette.  Al le nyere computere understotter USB 2.0.

FireWire
Hvad FireWire ang3r,  er det l idt  mere kr ist isk.  Al le nyere
Mac'er har FireWire, men selvom du kober en helt  ny PC,
er det ikke sikkert ,  at  den har FireWire. Enkelte har,  men
bestemt ikke al le.

FireWire f inder man p3 audio-enheder,  der arbejder med
mange spor,  f .eks. MOTUs 828 pE bi l ledet.

Har computeren ikke FireWire el ler USB
Uanset hvad man velger,  skal man f@rst s ikre sig,  at  6ns
computer,  hvad enten der er tale om en stat ionar el ler en
berbar,  har den gnskede t i ls lutning.

Har man en computer uden USB el ler  FireWire,  kan man
alt id kobe et indst ikskort  og p3 den mSOe f3 det al l igevel.



Min egen erfar ing med Firewire indst ikskort  er dBrl ig.  Folk med Macintosh siger for det meste,
at det kgrer fedt.

Bi l ledet vlser et PCI- indst ikskort  med OSOe USAZ.0 og FireWire. Kortet koster omkring rr .
800,- ,  men f8s ogsS bi l l tgere.

Drivere
NBr man har sat lydkortet t i l ,  v i l  computeren saedvanl igvis vide
det,  nir  du starter op, og be'  dig indsette cd'en med dr iverne.

Der skal f lere forskel l ige dr ivere t i l  for at  f3 Aet t i l  at  fungere.

For det forste skal der instal leres en 'kernal-mode'-dr iver,  der
sTger for,  at  Windows/MacOS kan 'se'  di t  lydkort .

Dernast skal der instal leres en dr iver,  der f3r di t  musikprogram t i l
at 'se'  kernal-mode-dr iveren. Denne type f indes der f lere forskel l ige af ;  de hedder f .eks.  ASIO-
,  EASI- el ler  MME-dr ivere.  I  Cubase er det al t id det bedste at  bruqe ASIO-dr ivere -  det  er
nemlig Steinberg,  der st8r bag ASIO.

Ofte v i l  der dert i l  b l ive instal leret  et  kontrol-panel ,  som man bruger t i l  at  indst i l le lydkortet
med.

Sadvanl igvis v i l  a l le relevante dr ivere bl ive instal leret  uden at  man egent l igt  opdager,  at  der
er ta le om f lere.

Der kommer al t id en manual med lydkortene, og hvis man falger den, skul le det vere ret
enkel t  at  instal lere dr iverne. Men ikke al t id;  desverre er det ikke al t id brugervenl ighed, der
kendetegner instal lat ions-procedurerne, og nogen gange kan der opstS uforudsete hendelser.

Hvis der er problemer er det al t id en god id6 at  gE pE nettet  og undersoge producentens
hjemmeside -  der er of te god hjelp at  hente -  men ikke al t id.

I  Cubase
I Cubase foregSr instal lat ion af lydkort  inde
i menuen Devices/Device setup.. .

H6r skal du f inde det punkt,  der hedder
VST-mult i t rack.

Her er punktet ASIO Driver det v igt igste,
for det er h6r,  du velger,  hvi lket
lydkort /hvi lken dr iver,  Cubase skal benytte.

De f leste lydkort  har ASlO-driver -
al lerbedst ASIO 2.0-dr iver,  og det er
selvfolgel ig den, du skal velge.

Lydkort ,  der ikke har ASlO-drivere er ikke
velegnet t i l  prof.  brug med Cubase, men i
yderste t i l fa lde kan man benytte sig af
ASIO-Mult imedia-dr iveren (MME) el ler
ASIO-Di rect X-dr iveren.

Trykker du p3 Control  Panel,  kommer du
ind i  det kontrolpanel,  som folger med
lydkortet.  I  kontrolpanelet indst i l ler du de
t ing, som er specif ikke for lydkortet,  og
dette har egent l igt  ikke s3 meget med
Cubase at gore. Hvert  lydkort  har si t  eget
kontrolpanel ,  s3 v i  kan ikke gennemgSet
dette her -  les evt.  manualen t i l  lydkortet godt igennem.

Buffere



De to overste Number of Disk Buffers oo Disk
Buffer Size angSr mSden hvorpS cubas6 leser el ler
skr iver t i l  harddisken.

Ndr programmet leeser data fra harddisken, bl iver
data lagt ned i  en buffer.  Eftersom computeren
skal fy lde bufferen samtidigt med at den laeser fra
den, skal der vaere f lere buffere i  gang p3 samme t id.
deres storrelse.

Du kan justere antal let  af  buffere og

Med f lere og storre buffere f5r du bedre performance, fordi  computeren skal bruge mindre
processort id pE at lede p3 harddisken. Ti l  gengeld fBr du storre latency, og du skal ogsS bruge
mere ram.

AltsS:

Bedre performance <-> latency/RAM

Det kan godt betale sig at bruge l idt  t id pE at justere disse parametre. Der f indes ikke en
generel  indst i l l ing,  for  indst i l l ingerne vi l  afheenge af  mange t ing,  her ib landt di t  lydkorts
egenskaber og computerens ydeevne.

ASIO Background og Direct Monitor ing
Release ASIO Driver in background. Saetter du kryds
h6r,  v i l  ogsS andre programmer have ad.gang t i l
lydkortet.  Den skal nesten al t id vere p5.

Direct  Monitor ing.  Hvis du har et  ASIO 2.0-
kompatibel t  lydkort ,  er det istand t i l  at  lave direct monitor ing. Direct monitor ing betyder,  at
det,  der kommer ind i  lydkortet dir igeres direkte over i  udgangene, sE man sl ipper for den
forsinkelse, som signalet f3r,  n3r det ledes gennem Cubase. Man lyt ter al tsS t i t  det direkte
signal .

Denne funkt ion bruges, hvis di t  lydkort  har stor latency og du f .eks. skal synge ind.
Med dagens lydkort  er der ofte ikke brug for denne funkt ion.

Expert Settings
Det burde ikke vere nodvendigt at  gE
ind i  dette panel,  men ok -  hvis du
al l igevel  gor det:

Audio Prior i ty.  Her st i l ler du forholdet
mel lem audio pr ior i tet  og midi  t iming.
Hvis du st i l ler  den p3 Low, v i l
midi t imingen vere i  top -  og omvendt.

Preload amount.  Mengden af data, der
fyldes ind i  ram, n8r du starter VST.

Non Buffered Read/Write.  Disse t ing har
noget at gore me^d, om dit  projekt best5r
af lange el ler smd korte audiof i ler.  Som
udgangspunkt stdr de t i l  'On' ,  men har
du meget lange audiof i ler,  kan det vere
en fordel at  sette den t i l  'Off ' .

Lower Latency. Med denne funkt ion f8r du lavere latency, men t i l  gengeld kan det vaere du f8r
pops og cl icks -  men s3 m3 du jo bare sl3 den fra.

Mult i  Processing. Dette kan kun settes t i l ,  hvis du har en computer med f lere processorer.
Men sd vi l  Cubase ogsd distr ibuere processering mel lem de to processorer for at  opt imere
ydelsen.



Inspectoren - Overste lag
Inspectoren
Inspectoren er navnet pE

Den slSs t i l  og fra p3 den

den af lange bjelke i

knap, som du ser et

venstre side af arrange-vinduet.

bi l lede af  her.

De forskel l ige lag
Inspectoren er del t  op i  en rekke forskel l ige lag,  der kan foldes
ud ved hjelp af  knappen oppe i  hajre hjarne.

Antal let  og konsistensen af  lagene er afgjort  af  den type spor,  du
st8r p3; f .eks.  v i l  et  midi-spor have laget Track Parameters,
hvi lket  et  audio-soor ikke har.

Mute
Lagene kan hver for s ig 'mutes'  -  al ts8 slSs fra i  en hEndevending.
Dette gores ved hjalp af knappen t i l  hojre.

Overste lag
Lad os starte med det overste lag og se p3, hvordan det ser ud.

X:
S:

Mute -  med denne knap trykket ned vi l  sporet ikke spi l le
Solo -  Sporet  spi l ler  a lene (med mindre andre spor ogsB stSr i  Mute)

R: Read -  Sporet  v i l  af lase Track Automat ion, hvis der er noget
W: Wri te -  Der v i l  b l ive optaget Track Automat ion, hvis du rar ved
knapperne p3 mixeren medens du afspi l ler . ffi llf

Input Transformen (Kun midi-spor)
Den sidste knap i  den overste l in ie symbol iserer input transformeren.

Input transformeren er et s lagkraft igt  stykke vaerktoj  for den l idt  mere nordede
Cubasebruger.

Hvis du trykker p3 den, v i  v i l  du komme ind i  et  v indue, hvor du kan endre p3 de midi-
s ignaler,  der kommer ind.

Det kan vaere, at  du vi l  f i l t rere noget fra (aftertouch, f .eks.) ,  el ler mBske vi l  du andre signalet,
s3 din sustaianoedal bl iver t i l  stortromme.

Crossfade opt ions (kun audio-spor).
Her kommer du ind i  en menu, der giver dig mul ighed for at  udforme de fades, du
kan lave mel lem audio-parterne.

Under X'et f inder vi  Record-knappen. Hvis den lyser rodt,  er sporet k lar t i l
at  b l ive indspi l let  p3,  nEr du trykker record.  Som udgangspunkt v i l  denne
knap bl ive akt iveret,  n5r man ski f ter t i l  sporet. #,ll *W



Ved siden af record har vi  monitor-knappen. Med den trykket ned kan man hore det,  der
kommer ind ad sporets input.

Mono/stereo-knap (kun audio-spor).
Knappen bestemmer, om sporet skal vere i  stereo el ler i  mono.

Cubase vi l  brokke sig, hvis der bl iver placeret stereo-mater iale p3 et mono-spor og
omvendt.

Sporene skal of test st8 i  mono, n3r man optager.

Under W'et har vi  den gule node. Den bestemmer/ om sporet er l6st t i l
takter el ler  t i l  t id.
Hvis det er lSst t i l  takter,  v i l  parterne p3 sporet udvide/ indsnevre sig,  n3r
du ski f ter tempo.
Hvis det er lSst t i l  t id,  v i l  parterne al t id have samme laengde/hast ighed.

Ved siden af har vi  l5sen. Med den trykket ned kan der ikke redigeres isporet.

J tl

Edit
E-knappen er den direkte ved ind t i l  edi toren.
P3 midi-sporene er den afhengig af ,  hvad sporet  spi l ler  p3 -  om det er en ekstern
midi-synth el ler  om det er en software-synth.

Hvis det er en ekstern midi- t ing vi l  der dbne sig et overbl iks-bi l lede af sporets indst i l l inger,
bl .a.  hvad ang8r effekter.

Er det en software-synth vi l  selve synthens redigerings-vindue Sbne sig -  man kan dog holde
ALT-tasten nede og al l igevel komme ind i  overbl iksbi l ledet.

Er der tale om et audio-spor kommer du ind i  et  oversiqtsbi l lede over audio-effekter.

Dernest har v i :
Volume - lydstyrke.
Delay -  forskydning af sporet i  t id.
Panorer ing -  fordel ing af s ignalet i  de to hojt talere.

InlOut -  audiospor
Denne del er meget vigt ig,  for det er h6r du skal angive, hvad fra
hvi lekn indgang i  lydkortet du optager,  og hvi lken udgang, sporet
spi l ler  p5.

N3r du Sbner In-menuen, v i l  Cubase vise dig al le de akt iverede
ind-gange.
StEr du pE et stereo-spor vi l  den vise spor indgange ad gangen, f .eks. IN 1 + IN 2, og stSr du
p3 en mono-spor viser den kun 6n - som p3 ni t teoet.

Har du et  lydkort  med mange indgange, v i l  du i  de f leste t i l fe lde kunne se al le indgangene pB
l isten.
Kan du ikke d6t,  skal du forst  akt ivere dem, og det ggr du i  menuen Devices/VST Inputs -  t ryk
F5.

Det samme forholder s ig med udgangene: kan du ikke se al le dine udgange, skal  du akt ivere
dem forst. Dette foreg8r ved tryk pZ fq - VST Outputs.

Lad dig ikke forvirre af,  at  der st8r BUS 1 som udgang.

InlOut -  MIDI
In:
Her vises de midi- indgange, som sporet ' lyt ter '  p3. Som
udgangspunkt er det en god id6 at  vaelge'Al l  MIDI Inputs ' ,  men i
t i l faelde, hvor der er bestemte indgange, man KUN vi l  lyt te p5,
kan man jo gore d6t.



I  menuen Device/Device Setup/Al l  MDI Inputs kan man indst i l le,
hvi lke midi- indgange, som 'Al l  MIDI Inputs '  daekker over.

Out:
Her velger du, hvi lken enhed, som sporet skal afspi l les p3. oet kan bSde vaere en ekstern
midi .enhed, som er t i ls lut tet  computeren ved hj lkp af et  midi-kabel;  men det kan ogsS vere
en software synthesizer.

Valgmul ighederne i  out:  er bestemt af,  hvi lke enheder du har t i ls lut tet  Cubase.
Hvis du vi l  t i ls lut te en ekstern midi-enhed, f .eks. en synthesizer el ler et  lydmodul,  foregSr det i
menuen Devices/MIDI Device Manager.
Hvis du vi l  lese mere om MIDI Device Manageren, kan du lese afsni t tet  om opsetning af
Cubase.

Vi l  du t i ls lut te et software- instrument,  foregSr det iVST Instruments menuen - t ryk F11.

cnn:
Hervalger du midikanal.  Bemerk, at  nogle software- instrumenter kan veere l idt  kr i t iske i
forhold t i l  midkanalen: er der ikke hul igennem, kan det vere h6r du skal forsage at lose
problemet.

prg:
Program - el ler  lyd.  Her har du en l is te med de lyde, som l igger p3 den valgte midi-enhed.
Du har i  f i l ter- fel tet  mul ighed for at  'soge' blandt dine lyde.

mao:
Hvis di t  spor er et  t romme-spor,  kan du angive det h6r,  og du kan ogsS vaelge hvi lken drum-
mapping, der skal  vere (al ts8:  hvi lke t rommer l igger p3 hvi lke tangenter?)



Inspectoren - 0vrige
Track parameters dekker over en rekke meget anvendte
funkt ioner,  som man bruger,  n8r man arbejder med midi .

Transpose: transponering af sporet.  pB Uit teOet har jeg lagt
musikken en oktav op.
Vel.  Shif t :  Veloci ty- juster ing. Jeg har trukket 17 fra al le anslag.

Vel.  comp: compression af veloci ty.  Talforholdet angiver med
hvi lken faktor.
Jeg har i  eksemplet komprimeret i  forholdet 1/2, hvi lket v i l  s ige,
at al le toner er halvt  sE kraft ige som for.  Den bruges ofte sammen med Vel.  Shif t .
StSr den p3z/t ,  v i l  a l le toner have dobbelt  s3 kraft igt  anslag som for.

Len. comp: compression af tonernes lengde. Talforholdet angiver med hvi lken faktor.
I  eksemplet er al le toner kun en f jerdedel sd lange som de var far.

Random
Cubase er ogs8 udstyret med en meget udmerket random-
(t i l fa ldigheds)-funkt ion, der med stor fordel kan bruges som en
slag 'humanizer ' .
Man kan velge af laegge random pd
- tonernes posit ion
- pi tch -  tonehojden. Giver nogle meget sjove resultater
- veloci ty -  tonerens anslag
- lenght -  tonernes lengde

Man kan dog kun velge at  legge random p3 to af  mul ighederne samtidigt .

I  eksemplet randommer jeg tonernes posit ion fra -9 t i l  + 8 t icks i forhold t i l  deres nuveerende
oosit ion.
Og s3 bl iver veloci ty kastet rundt med fra minus 6 t i l  p lus 10.

Limit / f i l ter
Derudover kan man begraense det omrSde, som sporet afspi l ler

opa.
Man kan afgranse omrddet i  forhold t i l  tonehojden (pi tch) og i
forhold t i l  veloci ty (anslaget) .

Hver af  dem har en Limit :  'herfra og hert i l  spi l ler  jeg'  og en f i l ter :
IKKE'.

'herfra og hert i l  spi l ler  jeg

Bemerkl  Limit / f i l ter er ikke akt ive, medens man spi l ler l ive; men hvis du indtaster i  Key-edit
er  de -  og natur l igvis ogsp nEr man afspi l ler  den musik,  der l igger pE sporet .

Inserts

Midi-spor:
Cubase arbejder med en ganske fortref fel ig t ing: midi-effekter.
Det er ganske ganske godt set,  og de giver en kempe hdndfuld
mul igheder,  som man ikke har haft far .

Midi-effekter kan sattes p3 som insert-effekter el ler som send-
effekter og h6r er der al tsS tale om inserts.

Der er olads t i l  ia l t  4 effekter,  som bl iver sat ind efter hinanden i
ser ie.  Hvis du trykker p3'pi l  ned' ,  f8r du en reekke
valgmul igheder,  og dem gennemgdr du i  et  andet kapi te l .
Det er mul igt  at  instal lere eksterne midi-enheder fra 3. parts-
levera ndorer.

I  eksemplet har jeg indsat en Arpache 5, som er en slags auto-
arpeggiator,  ef terfulgt  af  en MidiEcho, der virker som en delay.

Audio-spor:
H6r vaelger du p3 precis samme m8de. Forskel len er blot ,  at  udbuddet af ef fekter er en smule

::



ander ledes.

Equal izers (kun audio-spor)
Du har mul ighed for at  indsette 4 equal izere p3 hvert  audio-spor.
@verst velger du, om du vi l  heve el ler dempe og hvor meget.
Herunder velger du frekvensen.
Og underst  velger du, hvi lken form/bSndbredde, du vi l  arbejde
med.

Hvis du trykker pd E, kornmer du ind og ser en graf isk
version af equal izeren, og h6r kan du ogsE bruge nogle af
de medfolgende presets el ler lave dine egne.

I  eksemplet har jeg lavet et preset,  som jeg har kaldt Gurl i .

Sends
t bEde audio- og mididelen er der mul ighed for at  sende fra
sDoret t i l  en 'sends-ef fekt .

For begge dele gelder,  at  der kan taendes og slukkes for ef fekten
- man kan trykke 'E'  for  at  komme ind og redigere ef fekten, og
man kan valge, om der skal  sendes pre- el ler  post- fader.

MIDI:
H6r valger du blot  f ra menuen, hvi lket  ef fekt  du v i l  arbejde med.
Derefter valger du, hvi len midi-ef fekt ,  ef fekten skal  returnere t i l ,
samt hvi lken kanal .

Audio:
For at  velge en send-ef fekt  skal  man forst  legge de ef fekter,  man vi l  bruge, ind i  ef fekt-
sakbet.  Det g@r du ved at  dobbel tk l ikke i  det  fe l t ,  hvor der st8r 'No ef fekt '  -  du kan ogsS trykke
F6=VST send ef fects.  Valg heref ter  hvi lke ef fekter,  du skal  bruge.

Herefter skal  du inds€tte dem i  'Sends'-menuen.

Les om audio-ef fekter i  kapi t let  om dem.

Channel
I  Channel-str ip-sekt ionen/ som er en del  af  inspektoren, har du mul ighed for at
velge at  se dine indst i l l inger som de vi l  se ud i  mixeren.

Dette giver et fantast isk overbl ik over sporet -  og i  mange si tuat ioner vi l  man
velge at bruge denne - f rem for at gd ind i  mixeren, da man kan udfore
manoe af  de samme funkt ioner h6r.



Automation
Generelt
p3 Ui t tedet ser du, hvordan en automat ion-
kurve ser ud i  Cubase.

Automat ion gEr i  a l  s in enkelhed ud p3 at
'bevaege' forskel l ig^e knapper og fadere
automat isk ef terhdnden som man afspi l ler

*****-**.i
; . |

sangen.

Man kan f .eks.  , : ; i i icrnat isere volumen el ler  panorer ing,  men ogsB parametre inde ide
forskel l ige effe1,. .2r,  el ler knapper i  software synthesizerne kan autornat iseres.

Aktiv*, :. lg r"f automatisering
Vi karr  jqstarte med netop volumen.

Lad os s ige, at  du v i l  automat isere din volumen -  du v i l  f .eks.  lave et  fade-
tn.

Start  med at  t rykke p3 Oet l i l le plus som bef inder s ig i  venstre hjorne af
spor-selekioren.

S3 3br ' : :s arr i , ) f i rat iser ingen af  d6t  spor,  og du er k lar  t i l  at  tegne.

At valge pbr$metcr
Dereft l , '  :kal  du veelge parameter:  hvad vi l  du gerne arbejde
med-l

Bemerk,  at  jeg st8r p5 et  midi-spor.  Stod jeg pE et
audiospor v i l le jeg have andre valgmul igheder,  men
princippet er det samme.

I  eksemplet  med volumen er det sSre s impelt ,  for  volumen
er d6t parameter,  der valges automat isk som det forste.

Men som du ser p3 l is ten ved siden af ,  har du mange andre
valgmu l igheder.

Pan: panorer ing.
Mute:  on/of f  :  skal  sporet  spi l le?
Send/Insert  enable 7-4 on/of f  .  Giver mul ighed for at  'mute'
midi- inserts el ler  sends t i l  midi-ef fekter bestemte steder i
nrusi  kken.
TrackPara on/of f .  SlSr Track Paramters,  f .eks.  t ransponer ing
t i l  og f ra.
More.. .  -  t rykker du her,  kommer du ind i  en l is te,  hvor du kan velge f lere t ing -  f .eks.  mange
af de parametre,  som du f inder i  Track Parameters.

Vi l  du tegne xf lerex parametre ind,  t rykker du blot  p3 plusset igen.

At tegne
N3r du har Sbnet automatiser ingen, bruger du di t  tegne-varktoj  t i l  at  tegne
kurven ind.

Tegnevaerktojet kan antage forskel l ige former, og jeg vi l  kort  gennemg8 dissse
forskel l ige former h6r.

Blyanten
FrihSndstegning - l idt  sver at lave jevne kurver med.

Linie
Her er der mul ighed for at  tegne en HELT l ige streg

Pa rabol
Her kan du tegne en konveks el ler en konkav kurve. Det er ikke mul igt  at  endre
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heldningsgraden p5 kurven.

Sinus
Med sinus-kurven kan du tegne kurveformer. Bolge-lengden kan du styre pE to m8der:
1)
Kurvelengden styres af  g i t terets indst i l l ing.  StSr det p3'bar 'v i l  en bolgelengden svare t i l  en
takt,  stSr den pE beat,  v i l  den vaere et s lag langt og du kan natur l igvis ogsE veelge Quantize og
dermed velge fr i t .

2) Lav det antal  kurver,  du onsker og hold derefter xshif tx nede medens du trakker -
for at  velge over hvor lang t id,  kurverne skal vare.

Trekant
Det samme som hos sinus, bare med l ige l in ier  mel lem top- og bund-punkterne istedet for
KU rVer.

Fi rka nt
. . .og s3 med f i rkanter.

At optage automation
I stedet for at  tegne automatiser ingen ind, kan du ogsS veelge at optage
den manuelt .

Forst skal du enable WRITE-mode, og det gar du ved at t rykke pE Cet
rode R ud for det spor,  du vi l  optage p5.

Cubase SX har tre forskel l ige modes (SL har kun 6n),  og du velger
mode oppe overst i  arrange-vinduet.

Touch fader.  Cubase begynder at optage fader-bevegelser,  s3 snart  du berorer en fader pE
skermen. Stopper,  nEr du sl ipper faderen.

Autolatch. Lige som den ovenover,  men s^topper ikke, n3r du sl ipperfaderen. Derimod
fortsatter den, t i l  du trykker stop el ler s lSr wri te-mode fra.

X-over.  Lige som autolatch. Med den forskel,  at  den stopper,  hvis den ramler ind i  noget
automatiser ing der al lerede l igger pE sporet.  De andre modes vi l  overskr ive eksisterende
automatiser ing.

Automatisering af soft-synths ^
Automatiser ing af software-synthesizere slSs t i l  inde fra selve synthen.

NBr du trykker p3 R, vi l  Cubase automatisk oprette et synth-
automatiser ings-spor nederst.

N8r du s5 afspi l ler,  hiver du bare i  de relevante knapper -  s3 bl iver de
optaget.

Velg

Din automat iser ing v i l  b l ive afspi l let  n3r du trykker p3 Oen
gronne R -  read-knap.

Hvis du vi l  se sporet med de parametre, du har
automatiseret,  skal du forst  valge dem i
automatiser i  ngsl isten.

Umiddelbart  v i l  den bare v ise 'Unknown' som p3
velger fra l isten (som du f8r f rem ved at t rykke
- ud for de parametre, som er automatiserede.

bi l ledet,  men det v i rker al l igevel .  NEr du
p3 den l i l le trekant) v i l  der vare en st jerne

Selvom man skjuler automatiser in^gen (vec! at  t rykke minus) vi l  den al l igevel fungere. Hvis
man vi l  af  med automatiser ing, md man vaelge 'Remove Parameter ' .

@nsker du ikke at  f jerne automat iser ingen hel t ,  men mSske bare hore nummeret igennem



uden, kan du 'mute'din automat iser ing ved hjaelp af  det  gule kryds. Du kan al t id un-mute for
at  s l8 det t i l  ioen.

Audiospor
Automatiser ing af audiospor foregSr p3 samme m8de
som ved midispor.

Det eneste, der er forskel p3 er de valgmul igheder du
har i  automatiser ingsl isten. For eksempel kan du velge
EQ.

Software effekter
Hvad angSr effekterne, f .eks. rumklang, l igner dette
eksemplerne med soft-synths'ne p3 en pr ik.

I  det ojebl ik du akt iverer den rsde R-knap inde i  din
effekt,  v i l  Cubase lave et automatiser ingsspor og legge
din automatiser ing d6r.

Ligger din effekt som insert  pE selve audiosporet,  bl iver
der ikke oprettet  el  seerski l t  automatiser ingsspor,  men
bef inder den sig pE en master-kanal laves der et 'Master-
automatiser ings-spor '  og er den en send-effekt oprettes der et 'Effect-automatiser ings-spor '

At fjerne automation
Har du lavet noget automatiser ing, som du al l igvel ikke
onsker,  kan du i forste omgang mute det med det gule
kryds.

@nsker du at f jerne dele af det,  kan du markere med di t
ma rkerin gsv erktoj og trykke delete.

Viskelederet kan kun f jerne enkelte punkter ad gangen.

Vi l  du af med et hel t  spor,  kan du hojrekl ikke og trykke
Select Al l  Events og trykke delete.

:
t



Import  af  audiof i ler
Import  v.hj .a.  f i le-menuen
Import af  audiof i ler kan foretages f lere
forskel l ige steder i  programmet, al t  ef ter
behov.

Forste umiddelbare valg er at g3 i
Fi le/ Import/Audio Fi le.
I  denne dialogboks velger du blot  den
audio-f i l ,  du har brug for -  du kan
eventuelt  h@re den, inden du henter den
ind.

Bemerk, at  du kan velge f lere audiof i ler
ad gangen. Cubase vi l  sE legge dem ind
efter hinanden, og hvis der ikke er
audiospor nok, laver den bare nogle f lere.
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Copy to working directory
Herefter har et  par valgmul igheder -  b l .a.
sporger Cubase, om du vi l  kopiere dine audiof i ler
over i  din arbejds-mappe - og det vi l  du i  langt
de f leste t i l fa lde.

S3 du saetter f lueben i  'Copy f i les to working
d i rectory'.

Du kan ogs8 valge at konvertere fra t6 tll 24
bit ,  hvis du onsker dette.

Hvis du bl iver traet af ,  at  den al t id sporger,  kan
du jo set te f lueben i  'Don' t  ask again ' .

Ndr du trykker OK, v i l  audiof i len bl ive placeret  ud for din cursor.

Via audio-poolen
OgsB nudio-poolen har en Import-
funkt ion, og du kan nesten ikke
undgE at fB oje p3 den.. .

OgsS her kan du velge f lere f i ler ad
gangen -  og de vi l  sd al le havne i
DOOlen.

Bemark, at  du ogsS kan indsaette
f i lm-kl io h6r.

Du kan nu trekke dine audiof i ler
over i  arrange-vinduet,  el ler du kan
hojrekl ikke og velge ' Insert  into
Project -  at  currsor ' .  Du kan velge
f lere f i ler  ad gangen.
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Audio-poolen
Audio-poolen Sbnes ved tryk pd pool-knappen i  overste venstre
hjorne af  arrange-vinduet.

Selve Poolen
I selve poolen ser du de audiof i ler,
du har hentet  ind.

Hvis du strekker vinduet ud, f8r du
et sandt f low af informationer om
de enkelte f i ler.

Gude-knappen i  audio-poolen er
hojre musetast,  sd lad os kigge l idt
p5, hvad den kan. Bemark, at  du
kan markere f lere f i ler ad gangen;
og de funkt ioner,  du velger,  v i l
natur l igvis bl ive udfort  pE al le de
valgte f i ler.
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Import^/eksport
For at fd den r igt ige menu frem, skal du sorge for at  have
markeret mindst 6n audiof i l .  Hvis du f .eks. har markeret selve
audio-MAPPEN og ikke en FIL, v irker den ikke.

@verst f inder vi  de menupunkter,  der har med import og eksport
at gare.

' Import  medium' impoterer ikke alene lydf i ler ,  men ogsS f i lm -  og
gerne f lere ad gangen.

' ImDort audio CD' indleser red book audio cd'er.

' Import /Export  Pool '  v i l  hSndtere hele poolen.

Find missing f i les. . .  kan hjelpe dig t i l  at  f inde f i ler ,  der er blevet vaek.. .

Import filedn-*m...
Import Audo C0..;
lnport Pool... ,

Expertfan{".. ,

Find Missng Files,,.

Convert files
Efter menupunkterne, der har noget med import og
eksport  at  gore, stgder vi  p5 punktet Convert  f i les.

Her kan du konvertere mel lem al le mul ige forskel l ige
formater og ende op med nye f i ler el ler du kan
overskr ive de gamle.

Konverter ingen vi l  berere al le de f i ler,  du har
markeret.

Processing
Den nederste del  af  hojre-kl ik menuen bestdr af  a l le mul ige audio-
relaterede funkt ioner.

Menuen er afhengig af ,  hvor mange plugins,  du har instal leret ,
fel les er,  at  det plugin, du velger,  bl iver udfort  pE al le de f i ler,
har markeret.
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Time-stretch
Ndr du f .eks. har taget et t romme-beat ind i  Cubase, kan du vare
nesten sikker pd, at  det ikke passer t i l  Cubases tempo.

Som p3 bi l ledet kan du det p3, at  audio-parten mSske ikke helt
fy lder takterne ud, el ler  mEske er det for  langt.  p3 bi t tedet er audio-
f i len for lang, hvi lket v i l  s ige, at  den korer langsommere end det
tempo, Cubase er sat  i .

Vi  skal al tsS p3 en el ler anden mSde strekke audio-f i len ud (el ler indsnevre den),  s3 den
Dasser med et hel t  antal  takter.

Det kan ggres p3 f lere m8de; lad os tage den hurt ige forst ;  den heddert ime-stretch.

Time-stretch - menuen
Time-stretch kan foregSr p3 to m8der: enten
ved at hojrekl ikke og velge 'Process/Time-
stretch'  el ler ved at veloe t ime-stretch-
verktojet.

Vi  markerer den (el ler de) f i l (er) ,  der skal
t ime-stretches og trykker hajre museknap.

PE forhSnd kan det vere en stor fordel at
sarge for,  at  dine locators st8r og markerer
den el ler de takter,  som audio-f i len skal
strekkes t i l .

I  menuen velger du 'Process/Time Stretch' ,  og sB Sbner der s ig en dialog-boks som den pE
bi l ledet ved siden af .

Hvis du p3 forhBnd har sat  d ine locators r igt igt ,  kan du nu blot  k l ikke p3 'Set to locators range'
-  s3 foregSr det p3 al ler let teste v is.

Med mindre du har MEGET travl t ,  skal  du sorge for at  velge 'MPEX algor i thm' i  'Algor i thm' -
det giver langt det bedste resul tat .

S3 trykker du pE Process, og de f i ler ,  du har valgt ,  v i l  b l ive t ime-stretchet s3 de passer t i l  det
antal  takter,  du har markeret  med dine locators.

Ti me-stretch verktojet
Men det kan nu gores endnu smartere og hurt igere.

Du skal blot  velge t ime-stretch verktojet,  som er et
underpunkt t i l  d i t  normale pi le-verktoj .

Vaelg blot Sizing Appl ies to Time Stretch i  stedet for
Normal Siz ing. . .

. . .o9 nu t ime-stretcher du, hvis du tager fat  i  det hvide
endepunkt i  d in audio-part .

Trak enden af parten hen t i l  den takt,  hvor den passer og sl ip
musen - s3 vi l  t ime-stretchingen foregSr helt  automatisk.

Du kan godt velge f lere ad gangen.

Men hvi lken algor i tme bruger den, n3r man Druger



' t imestretch'varktojet? -  kunne man sporge.

Det indst i l ler  du i  menuen'Fi le/Preferences/Audio Tool /Algor i thm. '

. . .det  er  sgu'  da smart . . .  !



Hitpoints
Hvad er hi tpoints?
Hitpoints er et genial t  veerktoj  n3r man skal arbejde med beats.
Det er vel  egent l ig et l5n fra recycle, men er nu implementeret i  CubaseSX.
Id6en med hi tpoints er at fB et loop t i l  at  passe t i l  tempoet i  en sang, vel  at  merke uden at
stretche el ler pi tche loopet.
Grundid6en er at  man kl ipper et  loop op i  sm3 bidder (s3 de enkel te s lag stSr alene)
Cubase sorger derefter for,  at  s lagene l igger de r igt ige steder i  takten uanset tempoer.

HURRA...  men hvordan???
1, Importer et beat -
Fi le/ i  m port /aud iof i le

2. Dobbeltk l ik p3 beatet for at  komme
ind i  samoleedi toren.

3. Hvis loopet er for langt,  skal du
t i lpasse det.

Og nu bl iver. .det spendende..
4. Hojrekl ip pd beatet og vaelg Hitpoints/Calculate el lerkl ik pB hi tpoints- ikonet

Hvor langt er di t  beat
5.  Du skal  nu fortal le Cubase hvor langt di t  beat er ( typisk 1
el ler  2 takter) .  Det kan max. vare 10 takter.

Cubase regner deref ter  selv or ig inal- tempoet ud.

Hitpoint Sensivi ty
6. Nu skal du indst i l le hi tpoint sensit iv i ty,  s3 al le
underdel ingerne er markeret med et hi tpoint.  Fedt l idt
rund^t med knappen - det er bedre der er for mange end
for f5.

Create Audio Sl ices
7. Hajreklik nu p3 dit beat medens
det er markeret -  og velg i  menuen
Hitpoints/Create Audio Sl ices.
Cubase skeerer nu beatet op ved al le
hi tpoints og hvis du satter beatet
ind i  din sang vi l  beatet t i lpasse sig

,4udic
Frcress
Flu!-ins l

Calculate



et hvi lket  som helst  temDo.. .

Der er dog grenser for hvor meget,  man kan beveege sig vek fra beatets or iginale tempo
uden det begynder at lyde sjovt : -)

Create Groo^ve Quanitze
Bemerk ogsd punktet Create Groove Quantize.

Med d6t genererer du et groove quant ize, som du kan bruge t i l  at  kvant isere dine andre spor
efter.

Dette er simpelthen for smart t i l  at  vere sandt.

Der er mere endnu
8. NEr man har kl ippet beatet op, har man pludsel ig ogsS mul ighed for at  bytte rundt p3 de
enkelte dele -  d.v.s hvis du har et beat hvor stortrommen l igger pd 8'delen for 3 og du hel lere
vi l  have den pB 8'delen efter kan du bare f lyt te rundt pE de enkelte slag i  di t  beat t i l  det er
som du gnsker det.



Bounce -  mixdown
Nedmix, bounce el ler mixdown (tre ord for det samme i
denne sammenheng) foregdr f ra Fi le-menuen, og med
mindre man bruger eksterne midi-moduler,  er det naesten
for let  t i l  at  vere sandt.

Der kan vere forskel l ige grunde t i l  at  lave nedmix, men de vesent l igste er:

1) Jeg onsker at 'samle'  mit  nummer,  s3;eg kan lave en cd el ler  en mp3-f i l  ud af  mit  nummer
2) Min computer er ved at gB kold, og jeg onsker at f r ig ive noget computerkraft  sB ;eg kan
arbejde ubesvaret v idere.

Start  med at bruge dine locators t i l  at  markere det omrSde, du skal nedmixe.
Pas pd ikke at vende dem omvendt.

Valg derefter Fi le/Export /Mixdown.. .

Export mixdown
S3 Sbner der s ig en dialogboks,
og her laver du indst i l l ingerne for
den nedmixede f i l .

Fi les of  type :  Velg f i l - type;
bemeerk,  at  du ogs8 kan veelge
mo3.. .
Coding: Her indst i l ler  du,  hvi lken
kodning, du vi l  bruge. Iser
vigt ig,  hvis du vaelger mp3 som
fi l type.
Channels:  Stereo Inter leaved er
nok den, man bruger mest.  Du
kan ogsd velge Mono el ler  Stereo
Spl i t .
Resolut ion:  Oplosning. Velg 16
bi t  hvis musikken skal  havne pE
cd. El lers hojere.
Sample Rate:  44.100 kHz er cd-
kval i tet .

Include Automat ion:
automation bounces
Include Effects:  Skal
bounces med?
Hvis du skal  lave cd,
effe kter/a utom ation
med.

Skal
med?
effekterne

skal
bounces

Import  to Pool :  Skal  den nedmixede audiof i l  legges ind i  Pool 'en?
Import to Audio Track: Skal den nedmixede audiof i l  laegges ind p3 et audio-spor?

Uanset hvad man velger i  ' Import  to ' ,  v i l  f i len al t id ogsE havne det sted p3 harddisken, som
man har anoivet  i  d la looboksen.

Indst i l l inger

Cd:
Vi l  du udgive din musik pE cd, skal  du velge Wave Fi le -  PCM 16 bi t  44.100 kHz.

Leckm: [ *' TEsTl"l.iPPE

Fse* d!18d. !ti'ave iue ["*a'.,j

t{St# lF€}*1/urc*cr0t****dWar*s



I  nte rn et:
Vi l  du sende din musik via internettet,  skal du vaelge mp3.

t28bit /s er den mest anvendte, men man kan ogsS sagtens velge bSde noiere og lavere
kval i teter.

Du kan ogsS velge det nye Ogg Vorbis.

Internt  nedmix:
Hvis du nedmixer fordi  du gerne vi l  f r ig ive computerkraft ,  er det nok ogs8 en god ide at velge
Wave. Hvis du vi l  ha'  opt imal kval i tet ,  kan du sd ydermere valge 24 el ler 32 bi t  f loat.

Ti l  Protools
Nogle programmer, f .eks. aldre ProTools-systemer, arbejder ikke med stereo-f i ler.  Hvis man
skal eksportere sin audio t i l  d isse programmer, bor man i  'Channels '-menuen veelge Stereo
Spl i t  -  s3 fBr man to monofi ler;  6n for hver side af stereoperspekt ivet.

Eksterne midi-moduler
De storste problemer omkring mixdown opst8r,  hvis du af en el ler anden grund har brugt
eksterne lydki lder:  en synth, et  keyboard, en effektmaskine el ler hvad det nu mdtte vere.

Disse t ing kommer ikke med i  nedmixet,  for lyden fra dem er jo ikke' inde i  programmet' .

Den enkleste mSde at komme om ved problemet,  er at  optage lyden fra de eksterne
instrumenter ind p3 et stereo audio-spor.

Der er f lere mSder at gore det p3, og al t  ef ter hvor mange indgange di t  lydkort  har,  er det
mere el ler  mindre besver l iqt .



Latency - forsinkelse
Latency er musikeres storste tekniske f inur l ighed for ojebl ikket.

Sagen er s8mand den, at med mindre man l igger inde med et mindre atomkraftvaerk af en
computer og et monster- lydkort ,  jq sd vi l  man opleve, at der er forsinkelse -  i  fagsproget
kaldet ' latency'-  n5r man spi l ler  p5 audio- instrumenterne i  real- t ime. Problemet er ikke t i l
stede, ndr man afspi l ler eksisterende spor i  Logic.

Der er ogsS forsinkelse, hvis man bruger 'software monitor ing' .

Og hvad kan man sB gare ved det?
1) Kobe sig en hurt igere computer
2) Kabe sig et bedre lydkort
3) begge dele

Hvis man ikke har r8d t i l  d6t,  kan man i  enkelte t i l fa lde g3 inO i  lydkortets kontrolpanel (v ia
Audio/Audio Conf igurat ion) og pi l le ved det parameter,  der kaldes 'Buffer s ize' .

Buffer-size
Med den nuverende teknologi er 'zero latency'  ikke mul igt .  Det er stadigt nodvendigt at  have
en'Buffer ' ,  bEde nEr man optager og n3r man afspi l ler,  fordi  buffere forebygger afbrydelser i
str@mmen af data mel lem lydkortet og appl ikat ionen (al ts8 musikprogrammet i  vores t i l fe lde).
Du kan sammenl igne det med 'ant i -shock'- funkt ionen i  t ransportable cd-afspi l lere, hvor
musikken, inden den afspi l les, forst  legges ind i  noget hukommelse (bufferen),  som bruges,
hvis cd-afspi l leren fBr et stod og derfor ikke kan lese direkte fra cd'en.

Bufferen - og sammen med den, ' latencyen',  kan indst i l les t i l  forskel l ige verdier (buffer-size),
og jo mindre de er,  desto mere stabi l  bl iver datastrommen.

Buffer s ize siger noget om, i  hvor store 'bidder '  audio'en behandles.

Jo storre buffersize, desto mere audio kan behandles, men desto storre latency.

Jo mindre buffersize, desto lavere latency - men dermed ogsS ferre spor og ferre effekter.

Hvis latencyen er for stor ( f .eks. fordi  man har en for langsom computer),  m3 man venne stg
t i l  at  indspi l le instrumenterne pd et  a lmindel igt  midi-spor (med en el ler  anden t i l faeldig lyd),  og
derefter f lyt te sporet hen t i l  instrument-sporet.

. . .og s3 bare hSbe p3, at  t iden vi l  gE nurt igt  indt i l  der kommer penge i  kassen t i l  en ny og
hurt igere computer.



Cycle-om16det
Cycle-omrAdet
Cycle-omrSdet -  al tsS det takt-omr8de, som du kan f3
Cubase t i l  at  kgre i  r ing,  har en del  f inur l igheder.

Du kan bestemme omrSdets omfang p3 f lere mSder:

1) Tag fat i  start-  el ler s lut- trekanten og trek dem
derhen, hvor du onsker.
2) Hvis du beveger musen helt  op mod den overste kant,
bl iver markoren t i l  en blyant.  S3 kan du tegne omrSdet
ind.
3) I  t ransport-bar kan du saette musen over L el ler R og
bruge musens scrol l -hjul  (v irker fedt)

4) Tastaturkomamndoer:
-*CTRL+1x br inger starten hen t i l  d in posi t ion,  og *CTRL+2x br inger s lutningen derhen.
-xPx t i lpasser omrSdet omkring den part ,  du har valgt  -  'Locators to select ion' .

Endel igt  er  der indbygget nogle smarte t ing i  forbindelse med markers -  les eventuel t  mere i
d6t  afsni t .



Zoom-niveauer
Zoom - horisontal t
U-ha man kan zoome meget i  Cubase.
Men har man lagt merke t i l  de sm3 f ikse pi le,  der bef inder sig rundt
omkring i  Arrange?

De giver dig mul ighed for at  gemme dine egne hor isontale zoom-
indst i l l inger og give dem deres eget navn.

bsm tull
bomto toc*tars

AN
Orgarize..

Vertikalt
Man kan ogsS zoome vert ikal t ,  og peger du pE den l i l le pi l  nederst i
hojre hjorne, har du mul ighed for at  vaelge en rakke presets. &sm TrE*s 1ftnw ,

Zoom Trach 2 Fows
&om Tred<s 3 Rows'
Zsryn Tracks N Raws
Zoorn Tracki Fr.dl
Anm +fracke
Zo*m $Tred<s .
Zoor tU tr**"
Soem Tracks Mnimd :

# Sn@ Treck Heig*lts



Venstre side
fntro
Mixeren i  Cubase er af typen 'Adapt ive
track-mixer ' ,  hvi lket betyder,  at  den
forholder s ig t i l  de spor,  man har l iggende
i arrange og den rekkefolge, som
sporene l igger i .

Det vi l  s ige, at  den automatisk t i lpasser
sig den mdde, arrangevinduet er sat  op
p5, hvi lket giver et godt overbl ik og stor
anvendel ighed.

Fakt isk er der to mixere i  Cubase, men
der er i  v i rkel igheden tale om den samme
mixer,  som man har mul ighed for at  Sbne
to gange - f .eks. hvis man onsker at se
sine spor p3 to mEder p3 samme t id.

For at komme ind i  mixeren skal du trykke F3.

Hovedindst i l l ingerne
Mixeren er delt  op i  to -  den overste del v iser Inserts,  EQ's og sends, den nederste
viser faderne og nogle overbl iksmessige t ing.

I  mixerens venstre side f inder du et kontrolpanel,  der styrer de overordnede
indst i l l inger for mixeren - hovedsagel igt  hvi lke typer af spor/  man onsker at se,
hvordan man onsker at  se dem o.s.v.

Vi tager punkterne 6t for 6t  og beygnder i  den nederste halvdel.

@verst har vi  mul ighed for at  koble hele den overste halvdel f ra -  for at  skabe mere
plads pd skermen.

Dernest har vi  knappen, der slSr master-sekt ionen t i l  og fra.

X, S, R og W er ret smart lavet.  Her slSr du ALLE mutes, solo og automation t i l  og
fra. Disse knapper angSr al le sporene under 6t.
Eksempel:  Du har mutet  spor 1,  3,4,5 og 9.  Nu vi l  du gerne hore hele mixet uden at
sporene er mutet.  Nu kunne du i  pr incippet godt un-mute al le sporene 6t for 6t ,  men
i stedet trykke du blot p3 mute-knappen i  venstre -  s3 slSr du dem al le fra i  6t  hug.
Og du kan natur l igvis s ld dem t i l  igen.

Copy/paste
Disse knapper er et starkt  verktoj .
De bruges t i l  at  kopiere og indsaette indst i l l inger mel lem forskel l ige spor.

Det er naesten for let  t i l  at  vere sandt:
1) Mark6r det spor du vi l  kopiere fra og tryk pE den overste knap.
2) Mark6r det spor du vi l  kopiere t i l  og tryk p5 knappen nedenunder.

Den nederste knap bruges t i l  let  og elegant at spr inge mel lem sporene.

Spor-typer
H6r velger du, hvi lke spor,  du onsker at  se i  mixeren.

Typerne er fra oven:

-  Audio-spor (Cubase kalder dem for 'd isk-channels ' )

-  Gruppe-spor



-  VST-instrumentsoor

- ReWire-spor (bruges i  sammenhong med f .eks. Reason)

-  Midi-spor

Knapperne bl iver gronne, n3r den givne spor-type er akt iveret:  i  dette t i l fa lde har jeg al tsS
akt iveret audio-spor,  VSTI-spor og midispor.

Hente/Gemme
Den sidste knap giver r igt igt  mange mul igheder.  Her er neml ig mul ighed for at
gemme din mixer-opst i l l ing og give opst i l l ingen et  navn.

Man kunne f .eks.  lave en opst i l l ing med'Kun midi-spor 'e l ler 'Kun VSTI 'e l ler
'Audio og VST| '  o.s.v.

Indst i l l ingerne gemmes med din sang/ og du kan derfor have forskel l ige indst i l l inger for hver
sang, du arbejder med.

Den overste halvdel
En overste halvdel af  mixeren kan indst i l les t i l  at  v ise 5 forskel l ige
t ing:

Inserts

EQ's

EQ's som knapper

Sends

Sends som knapper

Jeg har haft  gang i  Photoshop og i l lustreret det pE bi l ledet h6r.



Kanalerne
De forskel lige spor-typer
Der f indes som beskrevet i  forr ige kapitel
f lere forskel l ige typer spor.

pB Oit teOet ved siden af ser vi  et  midi- ,  et
audio-,  et  instrument-,  et  gruppe- og et
master-spor,  og som du ser,  er
indst i l l ingerne for sporene ret ens.

De f leste af t ingene giver sig selv^, s3 ;eg
vi l  nojes med at beskr ive nogle f5 t ing.

Ins, EQ og Sends on/off
Disse tre knapper kan vere meget brugbare i  mange si tuat ioner.

Man bruger dem simpelthen t i l  at  by-passe de tre forskel l ige typer af ef fekter,
som man kan bruge pd sporene.

Henholdsvis Inserts,  EQ's og Sends.

Man kan med andre ord al ts8 tende og slukke al le Inserts pB 6n gang p3 Oet
valgte spor -  supersmart!



Overbl ik
Audio
Et tryk pE 'E'-knappen pE et audio-spor
vi l  br inge dig direkte ind i  overbl iks-
bi l ledet for sporet.

H6r er samlet al le de fel ter,  som du f inder
i  de forskel l ige afdel inger af mixeren. Du
f3r al ts8 et samlet overbl ik over al t ,  hvad
der mixer-messigt hgrer t i l  sporet.

Derudover f8r du et ganske fremragende
overbl ik over EQ'en - og mul ighed for at
gemme EQ-presets.

Det er i  lengden let tere at bruge denne^
overbl iks-del,  end det er hele t iden at gE ind i  mixeren.

Midi
OgsS midi-delen har et  overbl iksbi l lede -
t ryk 'E'  p5 di t  midispor.

Her f3r  du l ige sorn i  audio-overbl ikket
mul ighed for at  fd et  samlet  overbl ik over
de effekter og parametre, som horer
sporet  t i l .



EQs
Eq's
Cubase er udstyret med en +-b8nds eq pE hver
audio- og VSTi-spor.

Audio-sporenes EQ's kan man komme t i l  p3 mange
mSder:
-  f ra inspektoren, hvor der er en 'Equal izers'-del
-  f ra mixeren, hvor man kan se eq's bdde som teskt
og som knapper
- f ra overbl iks-delen, hvor man ogsd kan se et
graf isk display (som pE bi l ledet)

Hvad VSTi 'er ang8r,  kan man kun komme t i l  EQ's
via mixeren - desverre.

Uanset,  hvorfra man bet jener sin eq, er det de
samme parametre, men kan tage fat i  -  og d6t skal
vi  se o3 h6r.

Frekvens og Gain
Al le 4 b5nd har en frekvens-valger-knap. Der er her du i  sagens natur
vaelger,  hvi lken frekvens, du vi l  arbejde med.

PA bi l ledet h6r ser du, at  jeg har valgt f rekvensen 1985 Hz. I  graf isk-
indst i l l ing (nederst)  er det den yderste knap, der velger frekvens.

Jeg har valgt at  heve omrSdet omkring 1985 Hz med 6.0 dB. I  graf isk-
indst i l l ing er det den inderste knap, der styrer Gain.

BAndbredde/kurveform
Alle 4 bSnd i  eq'en er det,  man kalder parametr iske.
En parametr isk eq fungerer ved, at man valger en
frekvens - som vi  gjorde ovenfor -  og hever el ler
saenker denne frekvens. Derudover er det mul igt  at
velge, hvor bredt el ler smalt  et  omr8de, man onsker
at haeve el ler senke - det gore med Q-knappen (den
nederste knap).

De to yderste bSnd iCubases eq er speciel le,  fordi  de
kan indst i l les t i l  at  vare noqet andet end
parametr isk eq.

High/Low Shelv ing. Et shelv ing-f i l ter  hever el ler
senker lydstyrken fra det valgte frekvensomrSde og
ooad el ler  nedad.

High/Low pass. Fi l t rerer frekvenser fra.

Det overste (High) kan sSledes indst i l les t i l  at  vere
enten en High-shelving el ler et  Low-pass-f i l ter.  Dette
gores ved at dreje Q-knappen helt  over t i l  s iderne. I
venstre side er det et  high-shelving- og i  hgjre side



er det et  low-pass-f i l ter.

Det nederst bSnd (Low) vi l  ef ter samme
fi l ter.

I  eksemolet ved siden af er det nederste
smal le parametr iske eq's og det overste

pr incip vare enten et  low-shelv ing- el ler  et  h igh-pass-

bSnd et low-shelving-f i l ter;  de to midterste er meger
er et low-pass-f i l ter.

Presets
Du kan gemme dine opsetning af EQ'en i  preset-
omrSdet.

Et t ryk pd Plus-knappen vi l  gemme din indst i l l ing.
Navnet bl iver i  forste omgang 'Preset '  plus et tal .  Vi l  du omdobe di t  preset,  dobbeltk l ikker du
blot p3 det og giver det et  navn.

Du kan ogsS slette et preset ved at t rykke Minus.

Den l i l le under l ige 0<<-knap t i l  venstre er en Reset-knap.

Dine presets bl iver gemt i  f i len RAM-Presets i  din Documents and Sett ings-mappe. Hvis der er
f lere brugere p3 computeren, kan hver iser al tsS have sine egne presets.



VST Dynamics/Dynamics
Der f indes to forskel l ige dynamik-pakker i
Cubase SX. Den hedder blot 'Dynamics'
og den anden hedder 'VST Dynamics' .

Forskel len oB de to er:
1) I  Dynamics kan du bestemme i  hvi lken
rekkefolge effekter skal komme - i VST
Dynamics er de lSst fast.
2 ) I VST Dynamics er der to effekter
mere end i  Dynamics: Soft  Cl ip og
Limiter.
3) Der er relativt stor latency i VST
Dynamics.
Cubase kan kompensere for latency, men
kun p3 audio-sporene - IKKE p3: VST|-
kanaler,  gruppe-kanaler el ler ReWire-
kanaler.

*VST Dynamics er derfor kun velegnet pB
audiospor.  x

Det,  det  handler om, er at  behandle
sporene dynamik, og t i l  dette er der
folgende midler t i l  rddighed:

Begge pakker:
AutoGate
AutoLevel
Comoressor

Kun VST Dynamics:
SoftClio
Limiter

De enkelte dele slSs t i l  og fra individuelt  pEde gule/ granne knapper.

Autocate

En gate bruges t i l  at  f jerne .stoj  i  svage passager.  Den arbejder ved
automat isk at  skrue ned. ndr musikken er under et  v ist  n iveau.

xTrigger frequency Rangex.
Gaten kan saettes til kun at reaoere inden for bestemte
frekvensomrSder. I  dette t i l feel ie reaqerer den kun i  omrBdet 5OO
Hz - 5kHz.

Hvis du trykker pE Listen, kan du hgre det frekvensomrSde, som
Gaten er sat t i l  at  reagere pd. Hvis vi  i  dette t i l fe lde trykker Listen,
vi l  v i  al ts8 hore frekvenser fra 500 - 500OHz.

Herefter t rykker du On for at  brugerf i l ter- funkt ionen. Hvis du ikke
vi l  bruge den, trykker fdu blot Off ;  sd vi l  gaten reagere pd det fulde
frekvensomrdde.

xThresholdx
Det er p3 threshold du st i l ler,  hvor dette niveau er.  Setter du
Treshold p3 -+0d4, vi l  Gaten skrue helt  ned i  passager,  der er
svagere end -4OdB.

Cal ibrate er en ret smart funkt ion. Hvis du f .eks. bruger gaten t i l  at  f jerne stoj ,  kan du sette
Cal ibrate t i l  automatisk at f inde ud af,  hvor Threshold skal st i l les.
-Find det sted, der er stoj .
-Tryk Cal ibrate
-Cal ibrate bl inker et  par sekuner.
-  og s3 er Threshold indst i l let  t i l  det niveau, som stojen har.



xHoldx.

N8r musikken er svagere end -40d8, begynder gaten at  arbejde. Hvis man af  en el ler  anden
grund onsker at  fors inke dette,  kan man sette en Hold-t id.

xAttackx

Her set ter  du, hvor hurt igt  gaten skal  Sbne igen, n3r s ignalet  igen er over -40dB. Hvis du
trykker p3 Predict ,  v i l  gaten 'k igge fremad'  p3 sporet  og sorge for at  Sbne precist .

xReleasex

Her kan du sette hvor lang t id Gaten skal  vare om at skrue ned, n3r hold. t iden er g8et.

AutoLevel
En compressor-agtig effekt. Bruges til at heve lydstyrken af et
s ignal ,  der af  en el ler  anden grund er for  svagt.

For at undg8 at komme t i l  at  heve stoj  el ler brum, kan du satte et
'mindste'-niveau. Autolevel v i l  kun arbejde, n8r signalet er over
dette niveau.

Threshold. I  dette t i l fe lde har jeg sat Threshold t i l  -60d8, hvi lket v i l
s ige, at  Auto Level gr iber fat  i  s ignalet,  n3r lydstyrken er over -60dB.

P3 Fast/Mid/Slow kan du indst i l le,  hvor hurt igt  den gr iber ind.

Compressor

Soft Clip

Limiter



Chorus
Cubases indbyggede Chorus har f3,  men velvalgte
parametre.

En chorus tager en (el ler f lere) kopi(er) af  s ignalet,
legger sm8 forsinkelser p3 dem og modulerer -
'bevager '  -  forsinkelserne, sE der opst8r en
fordo bl ings-agt ig -effe kt .

xShapesx
Formen hvorefter modulat ionen skal foregS. Oe to
yderste giver hakkende effekter,  mens den midterste
giver en mere blgd klang.

xFrequencyx
Her st i l ler du hast igheden p3 forsinkelserne.

xDelayx
Delay er i  dette t i l fe lde, hvor meget effekt du skal
ha'  p3. P3 andre chorus'er kan dette parameter
hedde'Deoth' .

xStagesx
Her st i l ler du, hvor mange kopier,  der skal tages: fra

xMixx

Her st i l ler  du forholdet mel lem di t  or ig inale s ignal  og selve chorus-ef fekten.

1 t i t  3.



Flanger
De f leste guitar ister v i l
genkende lyden af  en
f langer.  En l idt  skarp fase-
agt ig klang, som kan
overdr ives helt  v i ldt .

xFeedbackx
,tndrer i  f langerens klang. Jo
mere feedback desto mere
metal l isk lyd.

xDelayx
Saetter et delay i selve
f langeren, hvi lken gar,  at  du
kan styre frekvensgangen.

xDePthx
Hvor kraftig skal effekten
vaere?

xStereo Basisx
Hvor stereo skal  ef fekten vere? 0olo=r lono, 50o/o=or ig inal ,  100o/o overdrevet.

xTempoSyncx

.. .er  kun akt iv nEr du har akt iveret  tempo-sync pE den hvide f i rkantede knap. Tempo-sync vi l
fB f langeren t i l  at  passe med Cubases tempo.

xShape Syncx
Her kan du andre f lanoerens form.

xRatex

Hasigheden -  prav at  h ive den hel t  t i l  hsjre. . .
Hvis du har tempo-sync pd, saetter du hvi lken node-vaerdi ,  den skal  passe t i l ,  og el lers s€t ter
du frekvensen fr i t .

xMixx

Hvor meget ef fekt  og hvor meget or ig inal-s ignal?



Phaser
Phaseren tager en kopi af  s ignalet,
fasevender det og modulerer det
fasevendte signal op mod det
or ig inale.

xFeedbackx
Hvor meget phaser? Jo hojere desto
mere.

xStereo Basisx
Hvor stereo skal effekten vere? 0olo
= tfl orlor 5Oo/o =origi na l, 100o/o
overdrevet.

xRatex
Hasigheden - prov at hive den helt  t i l
hajre...
Hvis du har tempo-sync p3, setter
du hvi lken node-vardi ,  den skal
passe t i l ,  og el lers setter du
frekvensen frit.

xTempoSyncx
.. .er kun akt iv ndr du har akt iveret tempo-sync pd den hvide f i rkantede knap. Tempo-sync vi l
fB phaseren t i l  at  passe med Cubases tempo.



Ti ls lutning
Ti lsl utn i ng af send -^effekter foregd r
nogenlunde som ndr du skal  t i ls lut te
VSti 'er.  Du skal fsrst  Sbne ' rack-skabet '
og derefter indsette de effekter, som du
vi l  arbejde med.

Rackskabet l igger pB F6-tasten.

Bemerk, at  man kan velge seperate
outputs fra send-effekterne, hvilket kan
vaere en fordel hvis man korer med flere
udgange i  lydkortet.



Rumklange i  Cubase
En kirke
Hvad skal v i  nu med en kirke?

-det er jo gerne kirker,  man forbinder
med store fede rumklange, sd jeg tenkte,
at det var p3 sin plads at br inge et bi l lede
h6r.

Cubase er udstyret med to rumklange, A
og B.

Det er to ok rumklange, der godt nok ikke
er prangende/ men som al l igevel kan
bruges i  mange sammenhenge.

Ti l  professionel brug vi l  jeg anbefale, at
man kober sig en l idt  'dyrere'  rumklang,
f .eks. en af dem fra t .c.  el ler Waves
TrueVerb.

Fel les for de to rumklange er,  at  de er forholdvist  nemme at bruge, og at de indeholder de
al lermest nodvendige paramtre.

Rumklang er en af de effekter,  der er svarest at  genskabe elektronisk. Det hanger sammen
med, at rumklang jo er noget natur l igt ,  noget,  der hele t iden omgiver os. Vi  ve{ l  al le,  hvordan
'rumklang' lyder -  v i^ved, hvordan det lyder i  k i rken, pd toi let tet ,  i  kokkenet,  p5 scenen, i
dagl igstuen o.s.v.  Sd modsat mange andre ef fekter har v i  a l le et  forhold t i l ,  hvordan rumklang
' lyder ' .  En chorus, f .eks. har fra starten vaeret en elektronisk opf lndelse; og selvom der f indes
gode og dSrl ige chorusser,  er det ikke noget,  v i  pE samme mSde har et natur l igt  forhold t i l .

Eftersom rumklang er noget naturskabt -  noget fysisk -  er det som sagt meget sverere at
simulere elektronisk, og der er derfor mange parametre i  rumklangsbegrebet.  Det er ogsS
typisk rumklang, som krever mest CPU-kraft  af  computerne.

Men det,  det g3r ud p3, er al ts8 at genskabe klangen fra et rum, og h6r har Cubase to bud:
Reverb A og Reverb B.

SE vidt jeg kan se, er disse to de samme som dem, der t id l igere hed Reverb og Reverb 32 - de
l iggertypisk i  mappen Cubase 5 Plugins.  El ler  med andre ord:  Man har blot  kastet  l idt  ny graf ik
p5 de to gamle rumklange og kaldt  dem noget nyt . . .

Reverb A

De tre vel  nok vigt igste parametre i  en
rumklang er pre-delay, roomsize og
reverb t ime.

Jeg tager udgangspunkt i  et  eksempel,
hvor der lyder et enkelt  s lag pE en
l i l letromme.

xPre-delayx
Her st i l ler  du hvor lang t id der skal  95 f ra
du horer slaget fra l i l letrommen, t i l
rumklangen begynder.  Det er al tsd en
slags 'delay' ,  der kommer for  rumklangen
satter i  gang - derfor navnet 'pre-delay' .

xRoom-sizex
Storrelsen af det rum, der skal s imuleres.
I  den hel t  lave indst i l l ing synes jeg den
lyder d5r l igt ,  og of test  har jeg knappen hel t  t i l  hojre.

xReverb Timex
Hvor lang skal  rumklangshalen vaere? Denne indst i l l ing opgives isekunder,  og du kan st i l le den



t i l  over 20 sekunder.

Senere i  dette afsni t  v i l  jeg gi '  et  par eksempler.

x Fi l te rx
I  mange sammenhenge har man brug for at  equal isere p3 rumklangen. Man kunne i
pr incippet indsette en EQ efter rumklangen, men de f leste rumklange har indbygget en EQ -
mere el ler mindre avanceret.  I  Reverb A sidder der en EQ, som har form som to f i l t re -  Et High
Cut og et Low-cut.

Desverre har Steinberg haft  en prakt ikant t i l  at  lave designet -  for man har simpelthen byttet
om p3 de to knapper l  High Cut skul le ha'heddet Low Cut og o^mvendt.
Men el lers virker de f int :  hvis du drejer ned for High Cut (Alts i  Low Cut) forsvinder bassen fra
rumklangen, og drejer du ned for Low Cut (Altsd High Cut) forsvinder toppen.

xMixx

OgsS n6r har man haft  en prakt ikant t i l  at  s idde og rode; efter min mening vender knappen
omvendt.  Hvis du skruer knappen op skruer du rumklangen ned - og omvendt:  underl ig form
for hu mor..  .

Reverb B
Reverb B er al tsS den 'nye'  udgave af Reverb. Den har
ogsS en pre-delay, en room-size og en ReverbTime -
al tsd det samme som for.

I  stedet for to f i l terknapper har den blot en 'Damp'-knap,
som demper de hoje frekvenser.  Og den virker,  som den
skal .

Det gar Mix-knappen ogsS: den virker nemlig modsat af
mix-knappen i  Reverb A: n8r man skruer ned, s3 skruer
man neo.

Indst i l l ing af pre-delay
En af de f inur l ige parametre i  rumklangen er pre-delay. Den kan bruges
t i l  at  skabe' luf t 'omkring det instrument,  man kommer rumklang p5, el ler
t i l  at  oge tekst- forst8elsen hos sangeren.

Ideen er,  at  rumklangen ikke s€tter i  gang med det samme, men venter
l idt :  det  antal  (mi l l i )sekunder,  som man har sat  i  pre-delay.

N3r jeg skal indst i l le pre-delay plejer jeg at gare det p3 folgende vis:

Saet sporet t i l  spi l le.
Drej  s3 langt op for pre-delay soq mul igt .  Nu skul le det gerne lyde som
om, der kommer en slags delay p5.
S3 tager jeg fat  i  pre-delay knappen og beveger den langsomt mod nul,
indt i l  jeg fornemmer, at  delay-effekten er forsvundet.
Sd er den indst i l let  opt imalt .

Med andre ord:
xDer skal  vere sB meget pre-delay som mul igt  uden at  rumklangen lyder som en delay.x



Intro
Som insert
Hvis du vi l  indsette en midi-effekt,  skal du Sbne insert- laget og
sette den ind d6r,  hvor der som udgangspunt stSr 'No effekt ' .

Trykker du pE E-et,  kommer du ind og kan redigere i  ef fekten.

Knappen ved siden af E'et er bypass, og med den trykket ned vi l
effekten vaere ude af drift.

Du har mul ighed for at  indsette ial t  4 effekter i  ser ie efter
hinanden.

Som Send effekt
Al le midief fekterne kan ogsS indsattes som send-ef fekter.

Forskel len i  forhold t i l  insert-metoden er,  at  man sender en kopi
af  s ignalet ,  og derved bevarer det opr indel ige s ignal .

Samtidig kan man velge et  a l ternat ivt  instrument og en
al ternat iv midikanal  som udgang.

Presets
I  Midi-plugins'ne kan ogs8 gemme de opsatninger,  som man
Iaver.

Kl ik pE den l i l le plus-knap for at  lave din indst i l l ing t i l  et  preset
-  oS pA minusset for  at  s let te det igen.

Selve preset-f i lerne er s5kaldte XMl-f i ler,  der legges ned p3 harddisken:
(Documents and Sett ings/Brugernavn/Appl icat ion Data/Steinberg/Presets/) .

De presets, du laver i  6n sang, vi l  ogsS vere t i lgeengel ig i  al le anore sange.



Arpache
Arpeggiatorer
Arpache er navnet pd Cubase's
arpeggiator.

En arpeggiator tager en akkord, spl i t ter
den op og spi l ler akkordens toner hver for
sig i  et  rytmisk monster,  som brugeren
selv vaelger.

I  eksemplet  herunder har jeg indspi l let  en
akkordrekkefalge, og lagt Arpache pd
som insert-effekt. Jeg bruger det fgrste
preset -  d6t,  der hedder 'Pattern' .

l,ffirt;LaNi | :til. .;,.;,..:,6
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Diverse
Lad os se l idt  p3 knapperne:

Quantize: Her bestemmer du antal let  af  toner pr.  takt.  I
eksemplet  st5r der 16, hvi lket  v i l  s ige,  at  der spi l les 16 toner pr
takt.

Lenght:  Leengden af tonerne. I  dette t i l fe lde 16. dele. St i l ler du
den pB f .eks.  8.  dele bl iver tonerne dobbel t  s3 lange.

ftue.ntite Se*ni.Hangre

Semi-range. Her indst i l ler  du,  hvor mange halvtone-tr in,  som arpeggioen skal  lgbe over.  12 er
en oktav. Her st8r den pE 24, altsl to oktaver.

Et par enkelte t ips:
Du skal hele t iden vaere meget opvaerksom pd folgende:
1) Hvor mange toner er der i  d in akkord?
2) Hvor mange gange i  lgbet af  takten spi l ler  du din akkord?
3) Quant ize-verdien

Grunder dert i l  er,  at  arpeggioen begynder forfra hver gang du slSr akkorden an.

Quantize-verdien siger noget om, hvor mange toner den skal spi l le i  lobet af en takt,  og hvis
du nu spi l ler ferre toner,  end quant ize-verdien (og sddan er det typisk),  begynder den at lede
efter al ternat ive toner.

Derfor kan en f i re-tonet akkord, der begydner p3 c3 godt pludsel ig komme t i l  at  spende over
f lere oktaver.  Hvis du vi l  undgp d6t,  kan du gentage din akkord f lere gange i  lobet af takten -
sE starten arpeggioen forfra.

Play Mode
Play-mode-sekt ionens forste knapper.

H6r indst i l ler du tonernes reekkefolge.

Forst har vi  pi lene, der bestemmer, at  akkorderne skal brydes opad,
h.h.v.  nedad.

I  lydeksemplet korer vi  opad.

OPlned
Og s3 er der ogs8 mul ighed for en op-ned el ler ned-op-bevegelse.

Op-ned kan du kun velge, hvis du har sat  Order On t i l .

I  eksemplet  h6r har jeg valgt  ned-op.
{l*

SpgrgsmAlstegn og Order ON
SporgsmSlsteg net er s i  m pelthen random =t i  l faeld ig heds-generatoren.
Med den trykket ned kommer tonerne i  hel t  t i l faeldig rekkefolge. t*-r-X



Order On akt iverer fel tet  nedenunder,  og med d6t kan du bestemme i
hvi lken rakkefaelge toneren skal komme.

Play order
I  play order bestemmer du i  hvi lken rekkefolge,
tonerne skal  spi l le.

I  eksemplet p3 bi t teOet spi l les forst  tone 1, s3 tone
2, herefter tone 4 og t i l  s idst tone 3.

Det lyder sSdan n8r man spi l ler  en Dm-akkord:

Arpache som send-effekt.
Midi-effekter kan som bekendt bruges bSde som insert-  og som
send-effekter,  og sSledes ogsB Arpache.

En af de fede t ing ved d6t er,  at  man har mul ighed for at  arbejde
med f lere lyde p3 samme t id,  selvom man kun spi l ler 6n akkoro.

I  lydeksemplet nedenunder har jeg lagt en Pad-agt ig akkord som
gr^undlyd.
Sd har jeg indsat en Arpache som Send-effekt og sat udgangen t i l  en mere stakkeret synth-
lvd.

Det lyder l idt  80'er-agt igt ,  men bemerk, at  jeg kun spi l ler 6n akkord-progression - der er ikke
optaget f lere lag -  arpeggion ordner al t  det rytmiske.

Tip!
Somme t ider kan man ha'  det  problem, at  arpeggioen fortset ter  derudaf,  selvom der ikke
lengere er musik.  Det er som om, akkorden bl iver 'hangende'  i  den sidste akkord,  man
soi l lede.

Problemet opstSr,  hvis tonerne i  d in part  er  for lengede hel t  ud t i l  partens slutning;
Det /burde/ ikke vere noget problem, men er det al l igevel  i  en rekke t i l fe lde.

fVSden at  lose problemet p3 er at  forkorte tonerne i  parten ganske l idt  -  og det kan man meger
let  g@re i  inspektoren.

I  Inspectorens Tral^k Parameters velger du simpelthen at  langdekomprimere:
set Len. Comp. pb f .eks.  25/24 -  sd er problemet ude af  verden.

Tak ti l  Jacob Hauge for dette fortraffelige fif.

Tip!
Og s3 l ige et  par sm3 bagdele.

1) Det virker som om arpeggioen ikke al t id gor det samme, selvom den burde. F.eks. hvis man
afspi l ler det samme stykke musik det samme sted to, s3 er det ikke al t id at det lyder 6ns. Som
om den ikke er HELT klar endnu.

2) Hvis man spi l ler  p3 Oen i  real t ime er den temmel ig u-t ight .  Hvis man der imod optager og
derefter afspi l ler,  plejer den at vaere t ight nok.

3) Nogen gange kommer den overhovedet ikke med, n3r man trykker play -  s3 m3 man
stoppe og afspi l le igen - og sE virker det gerne - underl igt?

. . .men al t  ia l t  er  den super-sej ,  og den giver en masse mul igheder.



Autopan
Autopan
Det er mi ldest  ta l t  en underdr ivelse at
kalde dette plugin for  en panner. . . .
Det er meget mere end det!

Autopan er nermere en LFO, der kan
settes t i l  at  styre en hvi lken som helst  af
de 128 midi-control lere -  oo ikke bare
panorer i  ng.

LFO waveform selector
Her kan man valge i  mel lem forskel l ige
waveforms (kurver).
De fem forste waveforms giver sig selv,  hvis man
kigger p3 dem: De gar som de ser ud.. .

De sidste 3 er l idt  anderledes.

-"{ f \ Br.\lf4s\E}dn/\

Random
Den fgrste af de 3 sidste waveforms genererer en random-
wave-kurve. Hvis du bruger den, vi l  der al tsS genereres en
t i l fa ldiq verdi  for hver cvklus.

xPeriod iske waveformsx
De to s idste waveforms vi l  gore at  ampl i tuden over en given t id enten st iger el ler  fa lder.

Density
Density er mengden (antal let)  af  control ler beskeder der bl iver sendt ud.
Verdien kan enten angives i  t icks el ler i  rytmiske vardier.
Jo hojere verdi  jo mere jevn kurve.

Period
Her sett tes hast igheden el ler ret tere hvor lang t id de enkelte waveforms bruger
p3 en enkelt  kurve.
Verdien kan angives nSae i  t icks og i  rytmiske verdier.

F.eks setter man verdien t i l  en 8'del  v i l  kurven bl ive gentaget for hver 8'del  el ler
4/4 dels takt.

lE6d-l
tml

8 gange i  en

Ampmod
Ampmod brugers kun t i l  de to sidste waveforms og bruges t i l  at  angive lengden
(antal  beats) pd kurveformerne. D.v.s setter man veerdien t i l  4 slag, v i l
kurveformen gentages hver takt.

Control ler
Nu bl iver det s jovt . . . . .
Det er her man velger hvi lken control ler,  der skal bevege sig.

Vi l  man f .eks lave en panner er det of test control ler nr 10 (pan) man skal have
fat  pB el ler  hvad med en tremolo -  control ler  nr  7 (volumen).

wen ogsS CutOff- f i l ter (of test ctr l74) el ler resonans (ctr l  71).

Husk, at man kan satte f lere plugins i ,  s3 hvis du vi l  modulere f lere control lere,
ogsS gore d6t.

Hvi lket control ler nummer horer t i l  hvad??

kan du al tsS



Er det et GS kompatibel t  lydmodul man arbejder med, er der en fastsat standard for control ler
nLrmre/ men er det softsynths el ler andre ikke GS kompatible instrumenter bl iver det straks
svarere.  Man m3 enten igang med manualen el ler  prove p3 den bibelske mSde
(ssg og du skal f inde ;-)  )

A1'eren har forovr igt  en smart funkt ion, nEr man drejer pE en knap kan man se i  displayet
hvi lken midicontrol ler der horer t i l  netop den knao.

Det er v igt igt  at  du stopper sequenseren mens du bladrer i  control ler verdierne, el lers sender
man bare en masse vi lkSrl ige midicontrol lere ud og det kan virkel ig lave alvor l ig ravage.



Compressor
Com pressor/ Expa nder
Ndr man indspi l ler ,  kan man nogengange have tendens t i l  at  lave
for stor forskel pE tonerne: nogle toner bl iver for kraft ige, andre
bl iver for svage; og det er d6t,  som midi-kompressoren kan
afhjelpe. Den bruges t i l  at  udl igne forskel len mel lem de kraft ige
toner og de svage toner.

Selve funkt ional i teten hos midi-kompressoren er den samme som
hos en audio-kompressor,  men teknologien er en hel t  anden. En
audio-kompressor kan 'se'  pE hele audio-signalet ,  medens midi-
kompressoren arbejder med tonernes veloci ty.

-lilBErhr**ftuld
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Threshold (O-L27).  Kun toner,  der er kraft igere end det som Threshold stSr p3, v i l  b l ive
pdvirket.  I  dette t i l fe lde vi l  kompresosoren udelukkende arbejde med toner over 80.

Rat io:  (1:4 -  I :1 -  8:1).  Setter,  hvad der skal  ske med de toner,  der er over threshold.
Tonernes veloci ty bl iver lavet om i  forhold t i l  den brak, du angiver.

Hvis det er let tere at arbejde med procenter,  fEr du dem her:
xEkspansionx:
1:4 = 4O0o/o
I:2 = 2O0o/o
2:3 = l50o/o

xlngen andr ingx:
1:1= 100o/o

xKompressionx:

3:2 = 670/o
2:I  = 5Oo/o
3:I  = 33o/o
4:1 = 25o/o
6:t  = L7o/o
8:I  = I2,5o/o

Gain.  Lagger gt  ta l  t i l .  Generel t  skal  du bruge negat ive ta l ,  nBr du bruger ekspansion og
posi t ive ta l ,  n5r du komprimerer.

Eksempel 1 -  kompression
Regn selv efter:

En tone, der far var 90 er efter disse indst i l l inger 85.

Far Efter
90 -> 85
100 -> 90
120 -> 100

Eksempel 2 -  kompression

Far Efter
70 -> 55
90 -> 60
110 ->65

Eksempel 3 -  ekspansion
Far Efter
6t  -> 64 6I?1 q't': ss



65 -> 80
70 -> 100
75 -> 120

Eksempel 4 - kompression
Far Efter
48 -> 69
64 -> 7t
80 -> 73



Control
Control
Control  bruges t i l  at  sende midi-kontrol lere t i l  d i t  midi-keyboard.
Som al le andre midi-plugins kan det ogsB bruges i  forhold t i l  VST-
instrumenter,  men i  de f leste t i l fe lde vi l le man nok bruge control
t i l  eksterne keyboards el ler lydmoduler.

Du kan sende op t i l  B midikontrol lere ad gangen.

ffi
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Density
Density
Det er sgu'  en under l ig 6n, den her.

Men al t  ef ter,  om du satter en verdi  over el ler under 100%, vi l
den enten reducere i  tonerne el ler selv legge f lere t i l .

Det hele foregSr efter t i l faeldighedsprincipper.

-u nderl igt .



Micro Tuner
Micro tuner
Micro-tuneren bruges, hvis man af en
el ler  anden grund onsker at  spi l le i  en
anden stemning end den tempererede.

Det kunne f .eks. vere hvis man arbejder
med arabisk musik,  e l ler  hvis man vi l le
prove med helt  ren stemning.

I  Presets-menuen kan man velge blandt
en hel rekke af forskel l ige stemninger,
og det er ogsS mul igt  at  lave sin egen.

Hvert  af  fel terne iTune setup representerer en tone i  skalaen, og hver af tonerne kan al ts8
stemmes for s ig.

I  Convert  skal du angive, om tuneren skal bruges sammen med et v ir tuel t  instrument el ler
med et eksternt midi- instrument.

I  forhold t i l  v i r tuel le instrumenter er der normalt  ingen problemer/ men bruger du den i  forhold
t i l  eksterne midi instrumenter,  skal instrumentet vere i  stand t i l  at  reagere p3 midi- tuning, og
det er ikke al le,  der kan d6t.  H6r skal du konsultere manualen t i l  d i t  lydmodul for at  se, om det
kan modtage midi- tuning - og el lers erdet jo bare at prove sig frem.

Men jeg v i l  generel t  anbefale v i r tuel le instrumenter -  dem erder ikke sE meget brok med.



M idi  Echo
MidiEcho
Midi-echo'en er en aldeles
fremragende plugin,  der jo kan
bruges sammen med al le midi-
instrumenter:  soft-  som hardware.

De forskel l ige parametre kan
reguleres ved hjelp af en vandret
sl ider og i  nogle t i l fa lde en pi l
oplned i  venstre side. Tager du fat  i
s l ideren, kan du indst i l le verdien
tr inlost,  og bruger du pi lene,
beveger du dig oplned takt-
messigt.

Del 1
Quantize: Ekkoerne kommer bl iver kvant iseret ef ter denne
verdi .  I  eksemplet har jeg sat den t i l  4th, hvi lket bevirker,  at  der
kommer ekko pE hvert  takts lag.2th v i l  ha'givet  mig ekko p3
hvert  andet taktslag.

Length: Lengden pB ekko-tonerne. I  dette t i l fe lde er lengden 8.
dele.
Repeat:  Hvor mange ekkoer skal  der vere ( inklusive or ig inalen).
Echo-Quant:  Jeg aner ikke, hvorfor de har kaldt dette punkt for
Echo-quant.  Echo-delay er meget mere passende, for her st i l ler du, hvor langt der skal vere
fra or iginal- tonen t i l  fgrste ekkoe kommer. I  dette t i l fa lde har jeg sat den t i l  8.dele, og da
Quantize st8r pE 4.dele, v i l  ekkoerne komme som off-beats.

Lyt t i l  eksemplet.

Del - decay
I hojre del  af  midi-echo, set ter  du indst i l l ingerne for hvad der
skal  ske i  selve ekko-halen.

Velo Decay. Her sat ter  du, hvad der skal  ske med veloci ty hver
gang tonen repeteres.  I  det te eksempel t rakkes der 19 fra (al ts8
temmel igt  meget -  en lavere indst i l l ing var nok mere passende).

Pi tch Decay. For hver gentagelse v i l  tonerne st ige el ler  fa lde al t
ef ter  indst i l l inoen h6r.

Echo Decay. Indst i l les i  procent og har indvirkning pE hast igheden hvormed ekkoerne t<ommer.
Indst i l l inger over 1009o vi l  betyde, at  der bl iver lengere og langere mel lem ekkoerne -  de
bl iver al tsd langsommere. under 100o/o bl iver de -  gat  selv. . .

Lenght Decay. Her indst i l ler  du,  om tonerne skal  forandre lengde undervejs.  Tal let  er  opgivet  i
t icks.



Ti ls lutning
Aktiv6r instrumentet
For at arbejde med de vir tuel le
instrumenter (VST|),  skal du forst  akt ivere
instru mentet.

Dette foregSr i  VST Instruments-vinduet-
F11

Du skal :
t )  Abne VST-|nstrument v induet i  Menuen
Devices/VST Instruments el ler F1 1.
2) Indsette/akt ivere et el ler f lere
instrumenter

Du kan indsette op t i l  32 instrumenter
afhangig af processorkraft.

Ti ls lut te instrumentet t i l  midisporet
Derefter skal du velge det instrument du vi l  bruge, som output
pB di t  midi  spor.

Plac6r dig p3 det onskede spor og 8bn 'out ' -menuen.
Udover dine almindel ige midikanaler kan du nu ogsS se de VST-
instrumenter,  du har akt iveret.

Som du ser p3 bi l ledet,  er det ogsE mul igt  f .eks. at  velge lyd.

At sette audio-effekter pA
Den store bagdel ved strukturen omkring software- instrumenterne er,  at  audio-
effekterne kun kan settes pd inde i  mixeren.

N3r du har akt iveret et  software- instrument,  v i l  dets udgange automatisk vises
i  mixeren.

Hvis du ikke kan se udgangene i  mixeren, er det fordi ,  du skal huske, at
symbolet for software- instrumenter skal vaere granl.  Det er det midterste
symbol pd bi l ledet.



A1
Introdukt ion
A1'eren er Cubase SX's indbyggede
synthesizer.

Den har to osci l latorer plus en noise-
osci l lator,  en f i l tersekt ion, en LFO samt
en effektdel med chorus/flanger.

Mul ighederne er mange, og jeg vi l  kort
gennemgS de forskel l ige sekt ioner her.

Display
I  midten er der et  l i l le display.  N3r du rer ved
en knap el ler en fader,  v i l  d isplayet vise hvi lken
sekt ion som knappen bef inder sig i ,  hvi lekt :!rat:

parameter,  du har rort  ved, verdien for
knappen samt den control ler,  som man kan t jernstyre knappen med.

I  Voices-fel tet  kan du indst i l le hvor mange toner,  synthen skal spi le med (det,  man kalder
polyfon ien ) .

Osci l lator 1
Osci l latoren er den enhed, der bestemmer lydens
grundlaggende karakter ist ik.

Som udgangspunkt starter man med at velge en kurverform. I
dette eksempel har jeg valgt en sinus-kurveform, men jeg
kunne ogsS have valgt en trekant,  en savtak el ler en square.

p3 den overste knap velger man, hvordan den grundleggende
kurveform skal stemmes: om den skal oktaveres el ler om den
skal stemmes et par (semi)- toner op el ler ned.
Detune bruges ogsS t i t  at  stemme med, men denne indst i l ler
du i  cents (en cent er 1/100 af en semitone).

PW stSr for Pulsewith og er kun akt iv,  n8r du har valgt square som kurveform.

PWMod: her velger du, hvor meget LFO'en styrer pulsewidth.

PitchMod: Velg hvor meget LFO'en skal inf luere p3 pi tchen. Denne knap bruges, hvis man vi l
lave vibrato.

FM. Mangden af f rekvens-modulat ion. Osci l lator 1 er carr ier og Osc. 2 er modulator.  Hvis du
vi l  arbejde med FM, skruer du forst  l idt  op for FM-knappen. Skru derefter Osc.1 helt  ned ( i
mixeren) for at  hore det rene FM-signal.  Luk derefter op.

FMEnv. Viser hvor meget f i l ter-envelopen pSvirker mengden af FM.

Osci l lator 2
Osci l lator 2 har de samme Darametre som l 'eren.



Mixer
I  mixeren bestemmer du forholdet mel lem de forskel l ige Osci l latorer.  Udover Osc.
I  og 2 er der en noise-generator,  som - ja,  du har mdske regnet det ud -
udsender stoj .

RingMod. En r ingmodulator mixer lyden mel lem to k i lder ved at  gange verdien af
dem med hinanden. I  dette t i l fe lde er det lyden fra Osc. 1 og 2, der legges
sammen, og det giver en klokkeagt ig lyd.
Er de to oscial l torer sat t i l  samme frekvens, er der ikke meget at komme efter
h6r,  men hvis du praver at stemme dem forskel l igt ,  v i l  du kunne hore resultatet.

Fi l ter
Fi  l ter- type :  velg mel lem low-pass/h igh pass/band-pass
el ler  notch.

Cutoff er den frekvens, som cutoff-filteret skarer ved.

Resonance. Hever lydstyrken i  cutoff  f rekvensen.

Drive. Bruges t i l  at  overstyre f i l teret -  distort ion-agt ige
effekter.

Envelope. Kontrol lerer hvor meget Cutoff- f i l teret skal pdvirkes af f i l ter-envelopen.

Fi l ter veloci ty.  Hvor meget skal velodity pSvirke f i l teret?

CutoffMod. Hvor meget skal modulat ionshjulet pSvirke f i l teret?

KeyTrack. Hvis du skruer op for denne knap, vi l  du Sbne/ lukke f i l teret al t  ef ter hvor mpB
tangenterne, du spi l ler :  dybe toner=lukket,  lyse toner=3bent.  El ler  omvendt.

LFO
LFO - Low Frequency Osci l lator -  bruges t i l  at 'bevaege' parametrene i  en
jevn bevegelse.

Det er f .eks. den, der bruges, hvis du vi l  lave vibrato.

Speed-knappen afgar hvor hurt igt ,  og de forskel l ige kurverformer afgar,
hvordan bevegelsen skal foregS, f .eks. ef ter en sinus, en trkant,  en savtak,
en f i rkant el ler forskel l ige former for t i l fe ldighed.

Sync bruges t i l  at  synkronisere hast igheden med Cubases tempo.

Mod Wheel
H6r st i l ler du, hvad modulat ionshjulet skal gore.

Det kan enten sette pi tch-modulat ions p3, det kan sette CutOff-
modulat ion p3 el ler det man bruges t i l  at  endre i  cutoff- f rekvensen.

. . .e l ler  a l le t re p3 6n gang.. .



Glide
Gl ide bruges t i l  at  f3 tonerne t i l  at  g l ide med.

Speed saetter hvor hurt igt  den skal gl ide p3 tonerne.

Fi l ter Envelope
En envelope bruges t i l  at  forme lyden efter en bestemt
KUrve.
Princippet er,  at  kurven startes, n3r man starter lyden -
enten ved simpelthen at spi l le den pE tangenterne el ler
ved at tegne i  Key-edit  -  og s3 felger lyden kurven
indt i l  man stopper lyden igen.

Der er f i re indst i l l inger p3 A1'erens envelopes.

A1'eren har to envelopes: en, der styrer f i l teret og dn,
der styrer lydstyrken (ampl i f ier) .

Attack, decay og release mSles i  t id -  sekunoer -  og
sustain er et  n iveau, som mSles i  procent:  0olo= skruet ned, 100o/o=skruet hel t  op.

Ampli f ier Envelope
Lad os kigge p3, hvo^rdan den virker,  n3r vi  buger
ampl i f ier-delen, al tsS ndr vi  v i l  former lydstyrken.

Attack: hvor hurt igt  (antal  sekunder) skal lydstyrken
st ige?
Hvis du setter et  langt attack, v i l  lyden langsomt ' fade'
ind.
I  dette t i l fe lde er attacket p3 ca. 2 sekunder:  der vi l
a l ts5 g3 Z sekunder fra du trykker p3 sin tangent t i l
lyden ndr s i t  maximum.

Decay: n3r lyden har n8et si t  max (al ts8 n8r attack-
t iden er gdet),  hvor lang t id (antal  sekunder) skal der
s3 g3, inden lyden falder ned p3 sustain-niveauet?
I dette t i l fe lde er decay sat t i l  ca. 0.2 sekunder -  der g3r al tsS ca. O.2 sekunderfra lyden har
nSet si t  top-punkt t i l  det er faldet t i l  sustain-niveauet.

Sust ian: Sustain er al tsS et niveau og ikke en t id.  Sustain-niveauet mSles i  procent.
I  dette t i l fe lde er Sustain-niveauet l idt  over 50%o.

Release: hvor lang t id (antal  sekunder)  skal  der g3 inden lyden dor ud?
I dette t i l fe lde stSr sustain p3 ca. 0.2 sekunder,  og derfor g3r der ca. 0.2 sekunder fra du
sl ipper tangenten t i l  lyden er vek.

Chorus/Flanger
Chorus/Flanger.  Pr incippet er,  at  der tages en kopi af  s ignalet.  Kopien
bl iver afspi l let  sammen med signalet ,  men pi tchen i  kopien moduleres.

Speed angiver hvor hurt igt  kopien moduleres.
Depth angiver hvor meget kopien moduleres.

Feedback bruges t i l  at  skabe en mere metal l isk lyd.

Quad gor,  at  der er f lere kopier,  der moduleres.

Ampli f ier
-forstaerkeren.

Veloci ty:  hvor stSr indf lydelse skal veloci ty ha'  p3 lydstyrken? Med knappen
helt  i  bund som h6r,  v i l  veloci ty slet  ikke 'v irke' .

Amoltitisr

n* i l*



Stod den hel t  i  top,  v i l le veloci ty afg@re dynamikken 100%.

Eks 1: v ibrato
Jeg vi l  gerne komme vibrato p3 en lyd.

Modulat ionshjulet skal ikke bestemme, hvor meget vibrato, der er p3.

1) Set LFO/speed p3 ca. 60lo
2) Brug'Pi tchMod'knapperne pE n.n.v.  Osc. 1og Osc. 2for at  bestemme mengden af  v ibrato.
Et godt udangspunkt er ca. 0.5olo

Eks 2: v ibrato ved hjelp af modulat ionshjulet
Jeg vi l  gerne komme vibrato pd en lyd, og modulat ionshjulet skal bestemme, hvor meget
vibrato, der er p5.

1) Seet LFO/speed pB ca. 60lo
2) PitchMod-knapperne i  Osc. 1 og Osc. 2 skal st8 p3 O.
3) PitchMod-knappen i  Mod-Wheel-sekt ionen skal st8 pE ca. 0.5olo.



Optimering af  computeren t i l  Audio
Jeg har provet at samle egne erfar inger/  og andres gode indleg her fra Logicforum.

Morten Kl i ts XP Guide

Denne guide tager udgangspunkt i  at  du ikke har r3d t i l  to computere, og derfor gerne vi l  gE
p3 nettet,  spi l le spi l  og lave musik pB samme computer.  Logic f3r s in egen part i t ion for at  kore
sd stabi l t  som mul igt .
Guiden er mSske l idt  overpedagogisk, og mBske ved du det hele pB forhSnd. S3 er du jo bare
for fed !

Start  med at instal lere Windows XP. Hvis din computer ikke vi l  boote fra cd'en, kan ou
downloade seks startdisketter her http: / /www.microsoft .com/downloads/release.asp?
releaseid = 33290
Under instal lat ionen skal du sorge for at  f3 lavet t re ntfs part i t ioner p3 din harddisk, og s3 bare
instal lere xP pB C-part i t ionen pB nett  normal vis.
NEr instal lat ionen er afslut tet ,  kan du instal lere al le dine andre programmer (p3 ner Logic og
Sounddiver) p3 C-part i t ionen.

Nu bl iver det s jovt.  Opstart  computeren iWindows. Kl ik "start"  og "denne computer".  Omdob
de tre harddiskpart i t ioner ved at hojrekl ikke p3 dem.
C: skal hedde "xpkontor"
Her har du al t  andet end Logic og Sounddiver.
D: "xplogic"
Her har du kun Logic og evt.  Sounddiver.
E: "minef i ler"
Her gemmer du dine Logic-sange med dert i lhgrende audiof i ler .
"minef i ler" kan ogsS vere en seperat harddisk, hvis du har r3d

Sorg for at  computeren har adgang t i l  internettet.  Saet XP-cd'en i  og velg " instal lere windows
xp". Velg derefter "ny instal lat ion" under instal lat ionstype.

Efter du har accepteret produktnaglen, kl ikker du pE "avancerede indst i l l inger" og velger " jeg
vi l  velge drevbogstav og instal lat ionspart i t ion under instal lat ionen" og kl ikker "ok".  Lad XP
hente de oodaterede instal lat ionsf i ler.

Computeren genstarter og du trykker enter for at  instal lere XP nu.

Tast Esc for at  instal lere ny kopi.  Velg D: Part i t ion 2 (xplogic) og tast enter.  Tast enter for at
undg8 andringer i  f i lsystemet.

Computeren genstarter og instal lerer.  Kl ik "neste" ved sprog og indtast di t  navn. Kald
computeren for Flemming og set evt.  dato.

Veelg "standardindst i I l inger" ved netvark.

Computeren instal lerer og genstarter.  Du velger nu den @verste (xplogic) "microsoft  windows
xo home edi t ion".

Kl ik "neste" for at  konf igurere. Kl ik "naeste" v.  forbindelse t i l  internettet.  Velg ja t i l  at  akt ivere
windows over nettet ,  Skr iv di t  navn.



NBr du er i  windows s3 gB i  kontrolpanel  og velg windows update.  Sargfor at  f3 al le
opdater inger med, og ikke kun de vigt ige.

Kl ik "start" ,  "kontrolpanel" ,  "ydelse og vedl igeholdelse",  "v is grundleggende oplysninger om
computeren",  "hardware",  "enhedshSndter ing".
De enheder som du ikke bruger i  Logic ( f .ex. netverkskort ,  modem, hEndholdt^computer,
webcam og scanner) hojrekl ikker du pd og deakt iverer.  Luk vinduet og luk ogsS vinduet
"egenskaber for system".

Kl ik "start" ,  "kontrolpanel" ,  "ydelse og vedl igeholdelse",  "v is grundleggende oplysninger om
computeren",  "automatiske opdater inger".  Sl5 automatisk opdater ing fra og tryk "ok".

Kl ik "start" ,  "kontrolpanel",  "ydelse og vedl igeholdelse",  " juster visuel le effekter".  Juster t i l  den
bedste ydelse og kl ik "ok".  Luk evt.  Sbne vinduer.

Hojrekl ik pd skr ivebordet og velg "egenskaber" og "skr ivebord".  Under baggrund velger du
"ingen" og trykker "anvend". Under " t i lpas skr ivebordet" f ravalger du "kgr guiden
Skrivebordsoprydning" og trykker "ok".  Kl ik "ok" for at  komme ud af "egenskaber for skaerm".

Kl ik "start" ,  "kontrolpanel" .  Dobbel tk l ik  p3 " lyde og lydenheder" og velg " lyde".  Under
" lydtema" velger du " ingen lyde" og kl ikker "ok".  Luk kontrolpanelet.

Hojrekl ik pE Oet l i l le "DA" nederst t i l  hojre pE skermen og velg " luk verktgjsl in jen sprog",

Dobbeltk l ik pE Oet l i l le Messenger-symbol ved siden af uret og velg " funkt ioner" og
"indst i l l inger".  Kl ik pB fanen " indst i l l inger" og fravelg"kar dette program nEr windows starter"
og fravaelg "t i l lad at dette program korer i  baggrunden". Kl ik "ok" og luk Messenger.

Genstart  computeren.

Instal ler de nyeste dr ivere t i l  d i t  midi interface og di t  lydkort ,  og genstart  computeren.

Instal ler nyeste version af Logic og evt.  Sounddiver,  og genstart  computeren.



PC: Skal jeg bruge f i lsystemet FAT32 el ler NTFS?
ru8r leg skal velge mel lem fat32 og NTFS valger jeg som regel
NTFS.

Her er nogle af  grundende:

NTFS kan kore med /  formatere part i t ioner op t i l  2 Terrabytes
NTFS administrerer pladsen pE disken bedre pga. mindre clustere (4k)
NTFS gemmer en sikkerhedskopi af  bootsektoren sidst p3 dist<en
NTFS har indbygget sikkerhed p3 f i l  n iveau
NTFS har indbygget komprimering ( f .eks. t i l  e ldre /  s jaeldent brugte
projekter)
NTFS har indbygget krypter ing p3 mappe niveu
+ adski l l ige f lere features..

Jeg er godt klar over at man ikke har brug for krypter ing, disc quotas
osv. i  forbindelse med Logic,  men syntes bare jeg vi l le kaste l idt  lys
omkring NTFS.

Kan ogs8 l ige forteel le at man al t id kan konvertere et Fat32-drev t i l  NTFS med den indbyggede
convert .exe funkt ion, men at en konverter ing den modsatte vej  krever et 3.  parts program
som f.eks. Part i t ion Magic.

NOTE: Hvis du bruger dualboot,  skal du vare opmerksom p3, at din WIN98/ME ikke Kan se
NTFS-part i t ioner.

Hvis du f .eks. v i l  konvertere di t  D-drev t i l  NTFS, Sbner du en kommandoprompt (Start  /  Al le
programmer /  Ti lbehar /  Kommandoprompt) og skr iver:

convert  d:  /FS:NTFS

og folger anvisningen.

Den kan ikke konvertere part i t ionen mens windows korer,  sE den fortal ler dig at den vi l  gore
det neste gang du genstarter maskinen.

Du kan ogsS konvertere di t  c-drev:
convert  C: /FS:NTFS



Cubase
ASIO
A - Audio
S - software
I  -  inout
O - output

Steinbergs teknologi,  som gor det mul igt  at  t i ls lut te et lydkort  t i l  computeren uden om Bi l l
Gates'  langsommelige MME-driver-system.

Nyeste rrersion hedder version 2.0, og understotter bl .a.  brug af hardware-monitor ing direkte i
lvd kortet.

Driver
Driveren er det l i l le program, der sorger for kontakten mel lem den fysiske hardware og
softwaren. Der er forskel l ige dr iver-typer,  som bef inder sig p3 forskel l ige niveauer.

N3r man kober lydkort ,  er der typisk en kernal-mode-dr iver med, samt en MME-driver og en
ASIO-driver.

Ticks
Ticks er sequencerprogrammets mindste mSle-enhed - den mindste afstand en tone kan
flyttes.

Afstande og placeringer i  midi-delen mSles gerne i  t icks, og det er forskel l igt  f ra program t i l
program, hvordan mSle-enheden er delt  op.

Cubase SX har en oplosning pB +SO ppq. Det betyder,  at  den har 480 t icks pr.  t jerdedelsnode.

Jeg har lavet et  l i l le skema, der fortel ler om sammenhaengen mel lem node-vardier og t icks i
Cubase:

l/32-del: 60 ticks
1/16: I2O
1/8: 24O
t/4: 480
l /2:960
I l7:  t92O

En takt er al ts8 o3 t  gzo t ict<s.

Logics oplosning er dobbel t  s3 nsj :  960 ppq.. .

vsTi
VST-instrument. Alts8 de software-instrumenter, du f inder iCubase, som bygger pE Steinbergs
VST-teknologi .


